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Activity

- Activity

v Geralmente representa uma tela da aplicagao.

v Controla os eventos e define quem tem direito a desenhar
na tela.

v Obrigatoriamente deve herdar da classe
android.app.Activity (ou qualquer outra subclasse).

v Cada activity deve implementar o método onCreate():
Inicializagoes necessarias para a carga de uma dada activity.
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Activity

- Activity

v onCreate(): Pode, por exemplo, definir a view a ser utilizada
atraves da chamada ao setContentView(...).

v Cada Activity deve ser obrigatoriamente declarada no
AndroidManifest.xml.

v Uso da tag <activity>:

<activity android:name="com.example.appnum5.MainActivity"
android:label="@string/app_name" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>
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Classes FragmentActivity e AbbCompatActivity
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Classes FragmentActivity e AbbCompatActivity

- Compatibilidade

v A partir do Android 3.0 foram inseridas as APIs de
Fragments e ActionBar.

v’ Tais APIs nao funcionam em versoes anteriores do Android.

v ActionBar e representada pela classe android.app.ActionBar;
Fragment é representado pela classe android.app.Fragment.

v Como utilizar tais APls em versoes anteriores a 3.0?
.android.support.v4.app.FragmentActivity (APl Level 4); e

.android.support.v/.app.AppCompatActivity (APl Level 7).
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Ciclo de Vida de uma Activity
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity

v Uma Activity € governada atraves de estados especificos:
. Executando;
. Interrompida;
.Em segundo plano; e

. Destruida.

v SO é quem coloca/retira a aplicagao em cada um dos
possiveis estados.

v  Desenvolvedor deve levar em conta cada um dos estados
quando criando uma aplicagao Android.
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity

v Caso de exemplo: Usuario em um jogo recebe uma ligagao
telefonica.

v O que acontece!?

v Android oferece suporte a troca de aplicagoes em
execucao.

v Entretanto, desenvolvedor deve implementar corretamente
a aplicacao.
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity

v Existem metodos da classe Activity que podem ser utilizados
para controlar o estado da aplicacao.

v Exemplo: onCreate(bundle) é responsavel por inicializar a
activity e iniciar seu ciclo de vida.

v E possivel controlar ainda qualquer um dos estados para o
qual a activity va.

v Controle e feito pelo SO atraves de callbacks na aplicagao
Android.
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity

Método

onCreate(bundle)

onStart()

onRestart()

onResume()

onPause()

onStop()

onDestroy()

Descricao

Obrigatorio e chamado uma unica vez. Faz a inicializagao necessaria para executar a aplicagao.
Nele deve-se criar uma view e chamar o método setContentView(view).

Chamado quando a Activity esta ficando visivel ao usuario e ja tem uma view. Pode ser invocado
apos os métodos onCreate() e onRestart().

Chamado quando uma Activity foi parada temporariamente e esta sendo iniciada outra vez.

Chamado quando a Activity esta no topo da pilha “activity stack”. Quando o método onResume()
executa o usuario ja esta “vendo” a tela, assim esse método é bastante utilizado para disparar
threads que consultam dados na web ou em um banco de dados.

Chamado para salvar o estado da aplicagao, para que posteriormente, quando a Activity voltar a
executar, tudo possa ser recuperado se necessario, através do método onResume().

Chamado logo apos o método onPause() e indica que a Activity esta sendo encerrada e nao esta
mais visivel ao usuario. Caso a Activity fique muito tempo parada em segundo plano, seus recursos
podem ser removidos pelo SO (seguido de uma chamada ao onDestroy()).

Encerra a execugao de uma Activity. Pode ser chamado automaticamente pelo SO para liberar
recursos ou através do método finish() de uma Activity.
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity

v Sempre que uma Activity esta pausada o SO pode decidir
encerrar o processo para liberar recursos - por exemplo.

v O conceito de Activity stack e aplicado a qualquer aplicagao:
ome, launcher, caller, jogos, etc.

v Metodos da classe Activity sao utilizados para se controlar o
ciclo de vida de uma activity -> aplicagao.

v onCreate(), onStart(), onRestart(), onPause(), onResume(),
onStop(), onDestroy().

www.decom.ufop.brivicente
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity

v Cada activity iniciada e colocada no topo de uma pilha,
chamada de “activity stack’.

3. Androdd - Application’s Life Cycle

Activity Stack

New Activity é Running Activity

New Activity Back button pushed or
started

running activity closed

—>

Last Running

Activity
Activity n-1
Activity Stack
Previous Activity 3
Activities Removed to

ACtIVlty 2 é free resources

Activity 1

Figure 1.
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity

v O ciclo de vida compreende inicio, meio e fim da Activity.

v Existem tres subniveis do ciclo de vida principal durante a
execucao da aplicagao:

. entire lifetime;

. visible lifetime; e

. foreground lifetime.

v Cada um desses ciclos e iniciado durante a chamada de
algum dos metodos que controla o ciclo de vida da aplicagao.

www.decom.ufop.brivicente
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Activity

Activity is running

OnPause()

I

Activity is backgrounded
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity

v O ciclo de vida compreende inicio, meio e fim da Activity.

Y entire lifetime:

. Ciclo de vida entre o inicio e o fim da aplicacao. Ocorre apenas
uma vez.

. Ocorre entre as chamadas aos metodos onCreate() e onDestroy().

. Importante: Liberagao dos recursos alocados durante a aplicagao
e/ou no metodo onCreate();

www.decom.ufop.brivicente
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity

v visible lifetime:

. Activity pode estar interagindo com o usuario ou parada em
segundo plano.

. Ocorre entre os metodos onStart() e onStop().

. Define a ocorréncia de uma chamada ciclica dos meétodos:
onStart() -> onResume() -> onPause() -> onStop() -> onRestart()
-> onStart().

. Importante: Metodos onStart() e onStop() sao chamados varias
vezes durante a execucao da aplicagao.

www.decom.ufop.brivicente
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity
v foreground lifetime:

.Activity esta no topo da pilha e interagindo com o usuario.

. Ocorre entre os metodos onResume() e onPause().

. Activity esta interagindo com o usuario quando entre os dois
estados acima.

. Ex.: Dispositivo colocado em standby.

. Recomenda-se que o codigo colocado nesses dois metodos seja
bem leve.

www.decom.ufop.brivicente
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity
v AppNum?7

package com.example.appnum?;
import android.widget.TextView;
public class MainActivity extends Activity {

private static final String CATEGORIA = "COMP_MOVEL";
private TextView tView;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
Log.1(CATEGORIA, this.getlLocalClassName() + ".onCreate() chamado

bundle = “+savedInstanceState);

tView = new TextView(this);
tView.setText("Exemplo do ciclo de vida. Vide logcats!");
setContentView(tView);

www.decom.ufop.brivicente
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity
v AppNum? (cont.)

@Override
protected void onStart() {
super.onStart();
Log.1(CATEGORIA, this.getLocalClassName() + ".onStart() chamado!");

!

@Override
protected void onRestart() {
super.onRestart();
Log.1(CATEGORIA, this.getLocalClassName() + ".onRestart() chamado!");

}

@Override
protected void onPause() {
super.onPause();
Log.1(CATEGORIA, this.getLocalClassName() + ".onPause() chamado!");

www.decom.ufop.brivicente
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity
v AppNum? (cont.)

@0verride
protected void onResume() {
super.onResume();
Log.1(CATEGORIA, this.getLocalClassName() + ".onResume() chamado!");

}

@Override
protected void onStop() {
super.onStop();
Log.1(CATEGORIA, this.getLocalClassName() + ".onStop() chamado!");

}

@Override

protected void onDestroy() {
super.onDestroy();
Log.1(CATEGORIA,this.getLocalClassName() + ".onDestroy() chamado!");
tView = null;

www.decom.ufop.brivicente
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Activity

- Ciclo de vida de uma Activity

v Exercicios:

5) Considerando a AppNum?7, transforma-la em uma classe pai.
Outras activities criadas devem herdar dessa classe pai e
automaticamente exibir na tela as mensagens ja constantes na

AppNum?7.

6) Fazer com que as mensagens de mudanga de estado sejam exibidas
na tela em um componente de texto.

www.decom.ufop.brivicente
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Ciclo deVida Avancado
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Ciclo deVida Avancado

- Preservagao do estado da Activity

v Ao girar a tela do dispositivo o Android vai destruir a Activity
atual e recria-la em seguida.

Y Isso e feito pois € necessario recriar todas as views e aplicar
novos espagamentos e margens adequadas.

v Durante a troca de orientagao (pressionando Ctrl+Fl | no
emulador), o metodo onSavelnstanceState() € chamado na Activity
relacionada.

@Override
protected void onSaveInstanceState(Bundle outState) {
super.onSaveInstanceState(outState);
Log.i(CATEGORIA, this.getLocalClassName() + ".onSavelInstanceState() - bundle = "+outState);

www.decom.ufop.brivicente
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Ciclo deVida Avancado

- Preservagao do estado da Activity

v Se o estado da Activity foi salvo no onSavelnstanceState() €
passivel de ser recuperado quando do recarregamento da Activity.

v Salvamento e recuperagao ocorre de maneira transparente
atraves do argumento (bundle) passado para os metodos
onSavelnstanceState() e onCreate().

v Na primeira vez que o onCreate() € chamado, bundle sera null.
Nas proximas, apos passar por onSavelnstanceState() tera um
valor valido.
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Navegacao e Criacao de Nova Activity
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Ate agora trabalhamos somente com uma Activity.

- Aplicativos mais complexos possuem dezenas de activities.

- Necessario considerar o fluxo de navegacao entre essas varias
activities.

- Importante: Para cada nova tela, uma nova Activity.
- Inicializacao de novas activities:

v startActivity(); e

v startActivityForResult().
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Inicializacao de novas activities:

v startActivity()
.Inicia a Activity passada como parametro sem que no futuro haja
qualquer vinculo com a mesma.

v startActivityForResult()
. Inicia a Activity passada como parametro;
. Recebe um parametro que identifica essa chamada;

. No futuro, Activity chamadora consegue recuperar valores da
activity chamada.

v Ambas recebem um objeto da classe android.content.Intent
como parametro.

www.decom.ufop.brivicente
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UFQP

Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Criacao de novas activities:

v E possivel se criar novas activities de forma estatica ou
dinamica.

v A criagao de forma estatica pode ser feita atraves do
proprio menu de opgoes do Android Studio.

G ExemploCicloVida.java [E) activity_exemplo_ciclo_vidaxml

» O Java Class
Ca Module
@ Android resource file
] Android resource directory
El File .
EJ Package m Always On Wear Activity
OF Paste am Android TV Activity
Find in Path... g E/‘g—ilé;s:urce File - BlankActi.v?ty :
Replace in Path... E_ﬂ T A - Blank Activity \A{It.h Fragment
Analyze > mm Blank Wear Activity
Image Asset @ Fullscreen Activity
Refactor > @ Immersion Activity
B JavaFXApplication m Login Activity

Add to Favorites b B Singleton - B
Show Image Thumbnails 08T = as’ter/- etail Flow 5
mm Navigation Drawer Activity

Activity {

Copy Path
Copy as Plain Text

_ Edit File Templates... . -
Reformat Code... 8L mm Settings Activity

Optimize Imports... X0 AIDL » m Simple Live Card

Activi » = Tabbed Activi
Make Module "app' O #F9 - J__t,yJ . . - Y
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Inicializacao de novas activities:
v Exemplo: AppNum8 - Criagao de varias activities.

. DebugActivity.java

public class DebugActivity extends Activity {

protected static final String TAG = "COMP_MOVEL";
protected void onCreate(Bundle icicle) {
super.onCreate(icicle);

Log.i(TAG, getClassName() + ".onCreate() chamado: " + icicle);
b
protected void onStart() {
super.onStart();
Log.i(TAG, getClassName() + ".onStart() chamado.");
}
protected void onRestart() {
super.onRestart();

Log.i(TAG, getClassName() + ".onRestart() chamado."); @Override
} protected void onSavelInstanceState(Bundle outState) {
protected void onResume() { super.onSavelnstanceState(outState);
super.onResume(); Log.i(TAG, getClassName() + ".onSavelnstanceState() chamado.");
Log.1i(TAG, getClassName() + ".onResume() chamado."); ¥
} protected void onStop() {
protected void onPause() { super.onStop();
super.onPause(); Log.i(TAG, getClassName() + ".onStop() chamado.");
Log.i(TAG, getClassName() + ".onPause() chamado."); }
} protected void onDestroy() {

super.onDestroy();

Log.i(TAG, getClassName() + ".onDestroy() chamado.");
}
private String getClassName() {

// Retorna o nome da classe sem o pacote

String s = getClass().getName();

return s.substring(s.lastIndex0f("."));

www.decom.
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Inicializacao de novas activities:
v Exemplo: AppNum8 - Criagao de varias activities.

. MainActivity.java
public class MainActivity extends DebugActivity {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

Button btLogin = (Button) findViewById(R.id.btLogin);

btLogin.setOnClickListener(onClickLogin());
1 private View.OnClickListener onClickLogin() {

return new View.0OnClickListener() {

@Override

public void onClick(View v) {
TextView tLogin = (TextView)
findViewById(R.id.tLogin);
TextView tSenha = (TextView)
findViewById(R.id.tSenha);
String login = tLogin.getText().toString();
String senha = tSenha.getText().toString();

if("vicente".equals(login) && "123456".equals(senha)) {
// Navega para a préxima tela

v‘
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o
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(@]
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wn

Intent intent = new Intent(getContext(
Bundle params = new Bundle();

| params.putString("nome'", "Vicente Amorim");
' intent.putExtras(params);

‘. startActivity(
}else T
alert("Login e senha incorretos.");
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Inicializacao de novas activities:
v Exemplo: AppNum8 - Criagao de varias activities.

. BemVindoActivity.java

public class BemVindoActivity extends DebugActivity {

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity_bem_vindo);

Bundle args = getIntent().getExtras();
String nome = args.getString('"nome");

TextView text = (TextView) findViewById(R.id.text);
text.setText(nome + ", seja bem vindo.");

// Adiciona o botao "up navigation"
getActionBar().setDisplayHomeAsUpEnabled(true);

www.decom.ufop.brivicente
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Inicializacao de novas activities:

v Exemplo: AppNum8 - Criagao de varias activities.
.AndroidManifest.xml

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@mipmap/ic_launcher"
android: label="@string/app_name"
android:theme="@style/AppTheme" >

<activity
android:name="com.cea436.appnum8.MainActivity"
android: label="@string/title_main_activity" >
<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
</activity>

<activity android:name=".BemVindoActivity" android:label="@string/title_bem_vindo_activity"
android:parentActivityName="com.cea436.appnum8.MainActivity" >
<!—— Parent activity meta—-data to support API level 7+ —>
<meta-data
android:name="android.support.PARENT_ACTIVITY"
android:value="com.cea436.appnum8.MainActivity" />
</activity>
</application>

www.decom.ufop.brivicente
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C e~ L Login
- Inicializacao de novas activities:

v Exemplo: AppNum8 -Tela |

Usuario

Senha
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o - o < Bem Vindo
- Inicializacao de novas activities:

v Exemplo: AppNum8 - Tela 2

Vicente Amorim, seja bem vindo.

Wwwde'cémiufop..b'r/§
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Inicializacao de novas activities:

v Uma Activity na tela também alterara seu comportamento quando
do recebimento de eventos externos.

v Por exemplo, uma ligagao de um contato qualquer fara com que o
estado da aplicagao corrente se altere.

§, Threads @ Heap @ Allocation T... | ¥ Network Sta... 1! File Explorer ° Emulator C... 22 [ System Info...

v Emulando uma ligagao: Tolophony Status

Voice: home B speea:  Ful ™
TJools VCS Window Help 98% B3 = o) Qui 27 de ago 161 Data: home B Latency: None B
Tasks & Contexts

Telephony Actions
Save File as Template...

Incoming number: | 9999
Generate JavaDoc...

© Voice

New Scratch File... axN O BemVindoActivity java

IDE Scripting Console
Create Command-line Launcher...

XML Actions
® Groovy Console...

Android '3 Navigation Editor
% Svnec Project with Gradle Fil&s

(tle_main_activity” > . . .
Android Device Monitor
f'android. intent.action.MAIN" /> 3 AVD Manager

e="android. intent.category.LAUNCHER" /> "_‘ SOK Maacer D.b[’/\/ICente

UFQP
v Enable ADB Integration
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Inicializacao de novas activities:

v Uma atividade que fornecera algum retorno deve ser iniciada com a
chamada startActivityForResult(<intent>,<request_code>).

v Obtencao dos resultados de outras atividades se baseia em uma
chave.

v Ao final da execugao, callback onActivityResult(...) € chamado na
primeira atividade.

v request_code enviado anteriormente deve ser comparado no
onActivityResult(...) para se ter a nogao se € o tipo de valor esperado.

www.decom.ufop.brivicente
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Inicializacao de novas activities:
v Exemplo: AppNum9 - Criagao de varias activities (obtendo resultado).

. MainActivity.java

public class MainActivity extends Activity {
TextView textViewl;
Button buttonl;
@Jverride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);
textViewl = (TextView)findViewById(R.1id.textViewl);
buttonl = (Button)findViewById(R.1id.buttonl);
buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() {
@0verride
public void onClick(View argd) {
Intent intent=new Intent(MainActivity.this,SecondActivity.class);
startActivityForResult(intent, 2);// Activity com requestCode = 2

s

www.decom.ufop.brivicente
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Inicializacao de novas activities:
v Exemplo: AppNum9 - Criagao de varias activities (obtendo resultado).

. MainActivity.java (cont.)

//Callback da segunda atividade para a primeira
@0verride
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) {
super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data);

//Verifica se o requestCode recebido € o mesmo que o enviado
1f(requestCode == 2) {
String message = data.getStringExtra("MESSAGE™);
textViewl.setText(message);

}

@Override

public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu);
return true;

www.decom.ufop.brivicente



http://www.decom.ufop.br/vicente

Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Inicializacao de novas activities:
v Exemplo: AppNum9 - Criagao de varias activities (obtendo resultado).

. SecondActivity.java

public class SecondActivity extends Activity {
EditText editTextl;
Button buttonl;
@0verride
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.second_main);

editTextl = (EditText)findViewById(R.1id.editTextl);
buttonl = (Button)findViewById(R.1id.buttonl);

buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View argd) {
String message = editTextl.getText().toString();
Intent intent = new Intent();
intent.putExtra("MESSAGE" ,message);
setResult(2,intent);
finish();//terminando a activity

www.decom.ufop.brivicente
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- Inicializacao de novas activities:
v Exemplo: AppNum9

Mensagem Default

OBTERMENSAGEM

Wwwdétbmi'ufop;.br/i/ |
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SecondActivity

- Inicializacao de novas activities:
v Exemplo: AppNum9

Mensagem: CEA436

ENVIAR

& www.decom.ufop.brlvi.
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- Inicializacao de novas activities:

v Exemplo: AppNum9

CEA436

OBTERMENSAGEM
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Passagem de parametros para uma nova Activity:
V' Exemplo: AppNum 0.

. Informacgao a ser passada para uma proxima Activity precisa ser
encapsulada dentro de um objeto do tipo android.os.Bundle.

. Os dados passados estao sempre em um formato de tabela hash.

. Ex.: Fungao que coloca uma String no bundle recebe como parametros uma
chave e um valor: putString(chave, valor);

. Para cada tipo de dado existe uma fungao put diferente: putBoolean(),
putChar(), putByteArray(), putShort(), putint(), putLong(), putFloat(),
putDouble(), etc.
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Passagem de parametros para uma nova Activity:

v Exemplo: AppNum 0.

MainActivity.java

if("vicente".equals(login) && "123456".equals(senha)) {
Intent intent = new
Intent(getContext(),BemVindoActivity.class);

anjls.n.a.;au= New BUNALEL) e
params.putString (' nome", "V1cente"Amor1m" BemVindoActivity.java

__intent.putExtras( ms
‘startActivity(intent);
} else {

alert("Login e senha incorretos.");

super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. 1ayout act1v1ty bem_vindo);

by

‘Strlng nome =“nullh
! Intent it = getIntent();
if (it != null) {

Bundle args = it.getExtras();
nome = args.getString(''nome");

TextView text = (TextView) findViewById(R.id.text);
text.setText(nome + ", seja bem vindo.");

// Adiciona o botao "up navigation"

getActionBar().setDisplayHomeAsUpEnabled(true);
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Passagem de parametros para uma nova Activity:
v Exemplo: AppNum 0.

|) Metodo getlntent() € chamado para recuperar a Intent utilizada para
chamar essa nova activity.

2) Também, necessario validar se o retorno do metodo getlntent() e
valido, i.e., diferente de null.

3) Atraves da Intent consegue-se recuperar o Bundle com as
informagoes passadas pela activity anterior: getExtras()

4) Recupera-se o dado a partir do metodo get especifico. No nosso
caso: getString(chave).
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Passagem de parametros para uma nova Activity:

v Exemplo: AppNum | 0.

. Para cada tipo de dado existe uma fungao get diferente: getBoolean(),
getChar(), getByteArray(), getShort(), getint(), getLong(), getFloat(),
getDouble(), etc.

. Classe android.content.Intent € utilizada basicamente para o envio de
parametros entre duas activities.
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Passagem de parametros para uma nova Activity: (simplificacao)
v Exemplo: AppNuml |.

public class ExemploCicloVidaAbrirTela extends ExemploCicloVida implements
OnClickListener {

@Override
publlc vo1d onCllck(V1ew qn;@)

stgrtAct1v1ty(1t),

}
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Navegacao e Criacao de Nova Activity

- Passagem de parametros para uma nova Activity: (simplificacao)

‘/ ExemploAppNumI | public class ExemploTela2 extends ExemploCicloVida {

@Jverride
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
v getlntExtra(), super.onCreate(savedInstanceState);
L E t TextView view = new TextView(this);
get Ong X ra(), view.setText("Tela 2!");
getBooleanExtra(), etc... setContentyvicnlvicw),

' Intent 1t = getIntent();
dif (it != null) {

| String msg = it.getStringExtra("msg");
1f (msg !'= null) { |
Log.1(CATEGORIA, "Mensagem : " + msg);}§
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ActionBar e Navegacao Para Tela Anterior
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ActionBar e Navegacao Para a Tela Anterior

- Na aplicagao, pode-se voltar para a Activity anterior atraves do botao
fisico do dispositivo ou a partir do botao voltar na Actionbar.

- Para adicionar o indicador de “voltar” na ActionBar, basta utilizar o
meétodo getActionBar().setDisplayHomeAsUpEnabled(true).

- Exemplo: AppNum 12

BemVindoActivity.java

vpubllcfboolean onOptlonsItemSelected(MenuItem 1teﬁ7-i

www.decom.ufop.

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity_bem_vindo);

Bundle args = getIntent().getExtras();
String nome = args.getString("nome");

TextView text = (TextView) findViewById(R.id.text);
text.setText(nome + ", seja bem vindo.");

7] Adiciona o botdo ' "Up navigation" \
\getActlonBar() setD1sp1ayHomeAsUpEnab1ed{true)z‘

int id = item.getItemId();
if(id == android.R.id.home) { W

finish();
return true;

}

return super.onOptionsItemSelected(item);
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Exercicios

/) Extender o aplicativo de Login criando na segunda Activity - se ainda
nao tiver feito o cadastro - um formulario para o usuario completar os
dados pessoais (nome completo, endereco, e-mail, telefone, etc).

8) Caso usuario ja tenha efetuado o cadastro dos dados completos:
Apresentar dois botoes na segunda Activity:
- Botao | (Alterar dados pessoais): Leva a uma Activity para alterar

os dados;
- Botao 2 (Visualizar dados pessoais): Leva a uma Activity para

visualizar todos os dados pessoais.
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