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A linguagem OCaml

@ OCaml é uma linguagem de programacdo moderna, de alto nivel, com
muitos recursos Uteis.

Linguagem de uso geral, com énfase na expressividade e seguranca.
Sistemas de tipos avangado.

Gerenciamento automatico de meméria.

Compilagdo separada de aplicagdes autonomas.

Sistema de mddulos sofisticado.

Estilos de programacgao funcional, imperativo e orientado a objetos, que
facilitam o desenvolvimento de software flexivel e confidvel.

@ http://ocaml.org/
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Sistema interativo

o OCaml tem um sistema interativo chamado de toplevel onde o usuéario pode
digitar frases que sdo compiladas e executadas.

As frases do OCaml que o usuério digita devem ser terminadas por ;; em
resposta ao prompt #.

O sistema compila as frases em tempo real, executa-as, e exibe o resultado
da avaliagao.

o Frases sdo expressdes simples, ou definicdes let de identificadores (valores
ou funcgoes).

O sistema OCaml calcula tanto o valor como o tipo para cada frase.

Até mesmo os parametros de funcdo ndo necessitam de declaracdo explicita
do tipo: o sistema infere seus tipos a partir de seu uso na funcéo.



Sistema interativo (cont.)

# 1+42%3;;
- int = 7

# let pi = 4.0 *. atan 1.0;;
val pi : float 3.14159265358979312

# let square x = x *. X;;
val square : float -> float = <fun>

# square (sin pi) +. square (cos pi);;
- : float = 1.
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Ndmeros inteiros e nimeros em ponto flutuante

o Numeros inteiros e numeros de ponto flutuante sdo tipos distintos, com
operadores distintos.

@ Por exemplo + e * operam em néimeros inteiros, mas +. e *. operam em
numeros em ponto flututante.
# 1.0 * 2;;
Error: This expression has type float but an expression was expected of tyy
int
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Notacao de aplicacao de funcao

@ Sintaticamente a aplicacdo de funcdo é indicada escrevendo-se a funcéo
seqguida dos argumentos.

@ Os argumentos ndo sdo colocados entre parénteses e nem separados por
virgula.

# sqrt 16.0;;
- : float = 4.

# 3. *. sqrt 2.56;;
- : float = 4.80000000000000071

# sqrt 16. +. 1.;;
- : float = 5.

# sqrt (16. +. 1.);;
- : float = 4.12310562561766059
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Programa

o Cddigos em OCaml também podem ser compilados separadamente e
executados de forma néo interativa utilizando os compiladores de lote
ocamlc e ocamlopt.

@ O codigo-fonte deve ser colocado em um arquivo com extensao .ml.

o Ele consiste de uma seqiiéncia de frases, que serdo avaliadas em tempo de
execucdo em sua ordem de aparicdo no arquivo fonte.

@ Ao contrario do modo interativo, tipos e valores ndo sao impressos
automaticamente; o programa deve chamar as fungdes de impressao
explicitamente para produzir alguma saida.
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Exemplo de programa

Exemplo de programa autdnomo para imprimir nimeros de Fibonacci:

(* Arquivo fib.ml *)

let rec fib n =
if n < 2 then
1
else
fib (n-1) + fib (n-2)

let main () =
let arg = int of string Sys.argv.(1l) in
print_int (fib arg);
print_newline ()

let = main ()

Para compilar e executar o programa:

$ ocamlopt -o fib fib.ml
$ ./fib 8
34
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