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Relembrando...

A Variaveis simples
1 int idade;
1 double altura;
d  Vetores
J intidades[10];
J double alturas|5];
Jd  Matrizes
3 intidades[2][10];



Exemplo

d Como representar as caracteristicas de uma pessoa?



Registros

A Sao estruturas de dados capazes de agregar varias
informacoes.

1 Sao colecoes de dados heterogéneos agrupados em um
mesmo elemento de dados.

d Dessa forma, os programadores podem gerar novos
tipos de dados, nao se limitando a utilizacao dos tipos
de dados primitivos.



Exemplo

d Como representar as caracteristicas de uma pessoa?

- Nome
CPF
— Altura

Peso

__Cor do cabelo



Registro em C++

d  Osregistros em C++ sao definidos pela utilizacao da
palavra reservada struct, conforme a seguir:

struct nome_do_registro{
tipo campoT;
tipo campo?2;

tipo campoN,;

%




Registro em C++

d A definicao do registro através da palavra reservada
struct apenas “cria um modelo” do registro
A Define quais caracteristicas compoem aquele

registro

d Depois da definicao do registro, uma ou mais variaveis
do tipo nome_do_registro podem ser declaradas, sendo
que os valores das variaveis estao relacionados aos
campos do registro.



Registro em C++

A A partir da struct definida, pode-se considerar que existe
um novo tipo de dado a ser utilizado.

d Cadainformacao contida em um registro é chamada de
campo

d Os campos podem ser de diferentes tipos primitivos ou,
ainda, podem representar outros registros.

A Porisso sao chamadas variaveis compostas
heterogéneas



Exemplo

A Declaracao do registro pessoa:

struct pessoa{
string nome;
int idade;
double salario;

);

A Declaracao de uma variavel do tipo pessoa:

pessoa p1;




Exemplo

A Declaracao do registro pessoa:

struct pessoa{
string nome;
int idade;
double salario;

);

memoria

-

p1

nome idade salario

A Declaracao de uma variavel do tipo pessoa:

pessoa p1;




Registro

1 Para acessar os campos de um registro, € necessario
indicar o nome da variavel e o nome do campo desejado,
separados por ponto.

pessoa p1;
cout << “Digite 0 nome da pessoa: "
cin >> p1.nome;




Exemplo completo

int main() {
pessoa p1;
cout << "Digite nome, idade e salario da pessoa:’;
cin >>p1.nome;
cin >>p1.idade;
cin >> p1.salario;

cout << p1.nome << "tem " << p1.idade << " anos" << end|;
cout << p1.nome << "tem " << p1.salario << " de salario" << end|;
return O;




Reqistro

A O tipo do campo pode ser outro registro

struct data{
int dia, mes, ano;

),

struct pessoa{
string nome;
int idade;

double salario;
data data_nasc;




Registro

A O tipo do campo pode ser outro registro

int main(){
pessoa p1;
p1.data_nasc.dia=20;
p1.data_nasc.mes=11,
p1.data_nasc.ano=2001;
cout << p1.data_nasc.dia << "/"<< p1.data_nasc.mes <<"/"
<< p1.data_nasc.ano << endl;




Exercicio

A Defina um registro carro que contém os campos modelo,
cor e ano de fabricacao.

Leia os dados de trés carros e imprima o modelo do carro
mais antigo.



E se for preciso
armazenar os

dados de 100
pessoas”?

/



Vetores de Registros

A As estruturas vetores e registros podem ser combinadas
para armazenar varios valores do tipo registro de uma vez

1 Cada elemento do vetor sera do tipo registro

A Como o vetor € uma estrutura homogénea, todos os
elementos devem ser do mesmo tipo registro



Exemplo - vetores de registros

int main() {
pessoa vet_pessoas[10];
for(int i=0; i<10; i++){
cin >> vet_pessoas|il.nome;

cin >> vet_pessoasli].idade;
cin >> vet_pessoaslif.salario;
return O;




Exercicio

Elabore um programa que leia uma quantidade de carros e
crie um vetor com os dados dos carros (cada carro tem um
nome, ano e preco).

Leia um preco de referéncia e mostre as informacodes de

todos os carros com preco menor (na ordem em que foram
lidos).



Arquivos

d Até agora, todos os programas que flzemos usavam
apenas a memoria RAM do computador durante a
execucgao.

d Portanto, ao finalizar o programa, nada permanecia
guardado no computador.

1 Mas a grande maioria dos programas de uso comum sao
uteis justamente por salvarem informagodes para uso
posterior.



Arquivos

1 O computador possui dois tipos de memoria:
d primaria (ex: Meméria RAM);
d secundaria (ex: Disco Rigido, pen drive).

d Tudo que fica nha memoria RAM é perdido quando o
computador € desligado.

1 A memoria RAM é utilizada pelos programas durante sua
execucao.



Arquivos

1 O computador possui dois tipos de memoria:
d primaria (ex: Meméria RAM);
d secundaria (ex: Disco Rigido, pen drive).

1 Ja o que é salvo no disco rigido (HD) permanece 14
mesmo depois que o computador é desligado.



Manipulacao de arquivos

d A manipulagao de arquivos é feita por fluxos (streams)
d As funcdes de manipulagao de arquivos estao na
biblioteca fstream
d C++ possui trés streams de manipulacao de arquivos:
d fstream
d ifstream
d ofstream



Manipulacao de arquivos

d fstream (file stream)
d usado tanto para ler quanto para escrever dados em
um arquivo
d ifstream (input file stream)
A usado para ler dados de um arquivo
d ofstream (output file stream)
A usado para escrever dados em um arquivo



Escrita em arquivos

My Ny

Se 0 arquivo nao existir, ele é criado
Se 0 arquivo ja existia, seu conteudo é apagado
E possivel adicionar contetido ao final do arquivo, sem

apagar, adicionando o parametro ios:app como parametro
na abertura do arquivo



Exemplo - escrita em arquivo

#include <fstream>

using namespace std;

int main() {
ofstream arquivo;
arquivo.open(“meu_arquivo.txt”);
arquivo << “Programacao”’ << end];
arquivo.close();

return O;




#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

int main() {
ofstream arquivo(“meu_arquivo.txt”);
string nome,
int idade;
cin >> nome >> idade;
arquivo << nome << “" << idade << end|;
arquivo.close();
return O;




\

#include <iostream> Se o0 arquivo
#include <fstream> nao existir, ele
using namespace std; € criado.
Se o arquivo
ja existir, seu
int main() { contetido é
ofstream arquivo(“meu_arquivo.txt”); apagado.
string nome; g /
int idade;

cin >> nome >> idade;
arquivo << nome << “" << idade << end];

aquiVO'Close(); Escrita de valor
return O; de variavel




a N

Se o arquivo ja
#include <iostream> existir, o que for
#include <fstream> escrito sera

using namespace std; adicionado ao
final do arquivo.

\ /
int main() { /
ofstream arquivo(“meu_arquivo.txt”, ios:app);
string nome;,
int idade;

cin >> nome >> idade;
arquivo << nome << “"”
arquivo.close();

return O;

<< idade << end|I;




Exemplo - leitura de arquivo

Ry Wy Ny W

L

Usa-se o ifstream

Se 0 arquivo nao existir, ele é criado

Os dados sao lidos de forma similar ao uso do cin
Assim como no cin, é preciso dizer para qual variavel os
dados serao lidos

E preciso saber a ordem e o tipo dos dados



Exemplo - leitura de arquivo

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;
int main() {
ifstream arquivo(“meu_arquivo.txt”);
string nome;
int idade;
if(arquivo){
arquivo >> nome >> idade;
cout << “Valores lidos do arquivo:” << endI;
cout << nome << idade << endl;
arquivo.close();

}

return O;




Exemplo - leitura de arquivo

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

int main() {
ifstream arquivo(“meu_arquivo.txt”);
ISI;[,: 'ir:j%gg_me; Verifica se o0 arquivo
: . foi aberto. Poderia ser
if(arquivo){

. : arquivo.is open
arquivo >> nome >> idade; q L IR,

cout << “Valores lidos do arquivo:” << endI;
cout << nome << idade << endl;
arquivo.close();

}

return O;




Exemplo - leitura de arquivo

d Faca um programa que leia um arquivo contendo nomes e
idades de varias pessoas. O nome do arquivo deve ser
pedido ao usuario. Cada linha tem um nome e uma idade
(0o nome e a idade sdo separados por espacos). Ao final
exiba o nome e a idade da pessoa mais velha.



int main() {
string nome, nomeArquivo, nomeDoMaisVelho;
int idade, maiorldade = -1;
cout << "Digite o nome do arquivo:
cin >> nomeArquivo;
ifstream arquivo(nomeArquivo);

while (arquivo >> nome >> idade) {
if (idade > maiorldade) {
maiorldade = idade;
nomeDoMaisVelho = nome;

}
}

arquivo.close();

cout << "0 mais velho eh: " << nomeDoMaisVelho << *, ele tem " <<
maiorldade << " anos." << endl;

return O;




