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Resumo

Nesta atividade vamos implementar um analisar 1éxico para uma pequena linguagem de
programacao usando um gerador de analisador léxico.
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1 A linguagem Torben

Torben Agidius Mogensen apresenta no capitulo 4 de seu livro Introduction to Compiler Design
uma pequena linguagem de programacao para fins didaticos.

Vamos considerar uma linguagem, que chamaremos de Torben, baseada nessa linguagem, porém
estendida para incluir:

e comentarios de linha,

e literais booleanos,

e 0 tipo string,

e literais string,

e operadores aritmétcos - (subtragdo), * (multiplicagdo) e / (divisdo),

e operadores relacionais <> (diferente), > (maior que), >= (maior ou igual a), < (menor que), e <=
(menor ou igual a), e

e operadores légicos && (e 16gico) e || (ou 16gico).
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Comentdrios de linha sao iniciados com a sequéncia de caracteres //.

Os identificadores sdo sequéncias de letras maitisculas ou minuisculas, digitos decimais e sublinha-
dos (_), comegando com uma letra miniscula.

Os literais numéricos sdo formados por uma sequéncia de um ou mais digitos decimais opcional-

mente precedidos dos simbolos + ou -.

Os literais booleanos séo #t (verdadeiro) e #£f (falso).
Os literais string sdo formados por uma sequéncia de caracteres delimitados por aspas ("). Na
sequéncia de caracteres o caracter \ é especial e inicia uma sequéncia de escape. As tnicas sequéncia

de escape validas sao:

e \\ (correspondente ao caracter \), e

e \" (correspondente ao caracter ").

2 Atividades

Tarefa 1: Implementagz?\ow

),

Implemente um analisador léxico usando um gerador de analisador 1éxico para a linguagem Torben.
A sua aplicagio devera aceitar o nome do arquivo a ser analisado como argumento na linha de
comando, e exibir a sequéncia de tokens obtidas pela analise léxica do arquivo.



Para cada token o seu analisador 1éxico deverd informar:
e 0 tipo do token,
e 0 valor seméantico do token, quando relevante, e

e a posicdo (nimero da linha e coluna) em que o token aparece no programa fonte.

mensagem de diagndstico.
Por exemplo, a anélise léxica do programa fonte seguinte:

Todos os possiveis erros léxicos devem ser reportados corretamente pelo seu analisador léxico.
Ao reportar um erro, deve-se exibir a posigdo (linha e coluna) em que o erro foi detectado, e uma

int fatorial(int n) =
if n > O then
1
else
n *x fatorial(n-1)

int main() =
print_int(fatorial(7))

produz a lista de simbolos 1éxicos:

»—[Tarefa 2: Teste}

Teste o seu analisador l1éxico com os programas fontes seguintes.
1.

int fatorial(int n) =
if n > 0 then
1
else
n * fatorial(n-1)

int main() =
print_int(fatorial(7))

bool f(string s) =
s = "pedro" || #t

int main() =
let a = 873 in
let b=a "~ 3 in
(a + b)/2

int main() =
// program execution starts here
let PesoPessoa := 45 in
print_int (PesoPessoa + 2)




int main() =
print(-2342,
56.7,
"aspas\"internas\" e \\ barra",
"ouro \n preto",
"bom dia)
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