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» Todos os exercicios que envolvem programas devem ser resolvidos usando a linguagem Java.

» Na solucdo dos exercicios devem ser utilizados os conceitos listados no cabegalho desta lista.

» Eventuais dividas podem ser sanadas com o professor.

1. Uma aplicacdo do método Math. floor € arrendondar um valor para o inteiro mais préximo. Por
exemplo

y = Math.floor(x+0.5);

arredonda x para o inteiro mais préximo e atribui o resultado a y. Pode-se ainda utilizd-lo para
arredondar um valor para uma determinada quantidade de casas decimais. Por exemplo

y = Math. floor(x+0.5)/10;

arredonda x para dezenas. Crie um programa que defina 4 métodos:

(a) arredondaInteiro(numero)
(b) arredondaDezenas (numero)
(¢) arredondaCentenas (numero)
(d) arredondalMilhares (numero)

Utilize a importacao estdtica (static import) para que o método floor possa ser utilizado como se
fosse declarado na classe criada por vocé.

2. Crie uma classe com um método que implemente o algoritmo de Euclides para cdlculo do MDC.

3. Crie uma classe com um método estitico max3 (), que recebe trés valores inteiros como argumentos
e retorna o valor do maior. Adicione a esta classe uma sobrecarga do método anterior, que faz a
mesma operagdo com valores do tipo double.

4. Crie uma classe com um método estdticomaioria(), que recebe trés argumentos do tipo boolean
e retorna true se pelo menos dois argumentos tiverem o valor true, ou retorna false caso
contrario. Nao utilize a instrugdo if.

5. Crie uma classe com um método estitico converte(), que recebe um argumento do tipo float
e retorna o0 mesmo como double utilizando apenas a promocgao de argumentos.

6. Crie uma classe que possui atributos e métodos adequados para calcular a nota de um aluno no
trabalho pratico de BCC221. Crie um método calculaNota(), que deve possuir 3 versdes (utilizar
sobrecarga):

(a) Uma versdo possui apenas um parametro inteiro, que indica a quantidade de problemas
resolvidos.



(b) Uma versdo possui dois pardmetros, a porcentagem (niimero real) de problemas resolvidos e
um booleano que indica se foi entregue o relatério em LaTeX (1 ponto extra, se a porcentagem
for >= 60%).

(c) A dltima versdo recebe apenas uma string, com o endereco do site de onde o aluno suposta-

mente copiou o trabalho. Neste caso a nota € zero.

7. Crie uma classe Data que inclua trés atributos: més (inteiro), dia (inteiro) e ano (inteiro). Crie
métodos para:
(a) Funcionar como getter e setter, validando os dados para garantir que os valores sao reais.

(b) Funcionar como um construtor (com parametros padronizados) com trés parametros para
inicializacdo dos trés atributos.

(c) Imprimir a data, com os campos separados por /.

(d) Calcular a quantidade de dias do ano até aquele més, recebendo como pardmetro o nimero
do més.

(e) Sobrecarregue o método anterior para realizar o mesmo cdlculo, porém, recebendo como
parametro o nome do més, em letras mintsculas.

8. Crie uma classe Tempo com trés atributos: horas, minutos e segundos. Crie dois construtores:
um para inicializar os atributos com valor zero e outro para inicializar os atributos com valores
passados como argumentos. Crie métodos para:

(a) Funcionar como getter e setter.

(b) Imprimir os atributos no formato hh:mm:ss.

(c) Subtrair dois objetos e colocar o resultado no objeto que o chamou.

(d) Somar dois objetos e colocar o resultado no objeto que o chamou.

(e) Sobrecarregue este Ultimo método para que retorne um objeto com o resultado da operacao.
9. Crie uma classe Estacionamento para armazenar dados de um estacionamento. Os atributos

devem representar a placa e modelo do carro além da hora de entrada e saida do estacionamento.
Utilize dois objetos da classe Tempo criada no exercicio anterior. Crie métodos para:

(a) Funcionar como getter e setter.

(b) Inicializar os dados com vazio ou zero.

(¢) Imprimir os dados de um carro estacionado.

(d) Calcular e retornar o valor a ser pago pelo carro estacionado. Considere o preco de R$1,50

por hora. Utilize o método da classe Tempo.

10. Crie uma enumerac¢do Semaforo, cujas constantes (VERMELHO, AMARELO, VERDE) possuem um
parametro: a duracdo de cada luz. Teste a enumeragdo, imprimindo a constante e a duracdo
correspondente.



