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Programacao funcional

@ Programacao funcional é um paradigma de programacao que descreve uma
computagdo como uma expressao a ser avaliada.

@ A principal forma de estruturar o programa € pela definicao e aplicacédo de
fungdes.
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Exemplo: quick sortem C

// To sort array a[] of size n: gsort(a,0,n-1)

void gsort(int a[], int lo, int hi) {
int h, 1, p, t;

if (lo < hi) {
lo;

hi;
alhi];

1
h
p

do {

while ((1 < h) && (a[l] <= p))
1= 1+1;

while (Ch > 1) && (a[h] >= p))
h = h-1;

if 1 <h) {
t = a[ll;
a[l] = afh];
afh] = t;

}
} while (1 < h);

alhi] = a[l];
a[l] = p;

gsort(a, lo, 1-1);
gsort(a, 1+1, hi);




Exemplo: quick sort em OCaml

let rec gsort lista =
match lista with

| [] -> []
| x :: xs -> gsort (List.filter (funy -> y < x) xs) @
[x] @

gsort (List.filter (funy -> y > X) Xs)

Observagoes:
@ [] denota a lista vazia.
@ x::xs denota uma lista ndo vazia cuja cabega é x e cuja cauda é xs.

@ Uma lista pode ser escrita enumerando os seus elementos separados por ponto-e-virgula e colocados
entre colchetes.

@ A sintaxe para aplicagao de fungéo consiste em escrever a fungao seguida dos argumentos,
separados por espagos, como emmax 10 (2+x).

@ Afungao filter seleciona os elementos de uma lista que satisfazem uma determinada propriedade.

@ funy ->y < xefun y -> y > x) sdo fungdes que verificam se o seu argumento é menor ou
maior, respectivamente, do que x. Sao fungdes andnimas, também chamadas de expressdes lambda.

@ O operador @ concatena duas listas.

@ A expressdo match permite analisar a estrutura da lista, acessando os componentes de uma lista ndo
vazia.
10/13
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