
ficar que o m

ados à atribuição de horários,

mais do que uma atividade no mesmo perı́odo de tempo. Trata-s

pode, conforme aponta [Schaerf 1999], ser classificado segu



co (nı́veis funda-
mental e médio), em que a matrı́cula é realizada na forma se
disciplinas de um mesmo perı́odo letivo;

: orientado à alocação de disciplinas, sendo cada discip

matrı́cula na forma de créditos em disciplinas;

é definida de acordo com uma função de avaliação calcula

Dificuldade de encontrar uma solução: devido à grande qua

impactar a vida de uma grande quantidade de indivı́duos, sej
professores e pode, inclusive, impactar na eficiência de pr

ıcil, sendo, portanto, ob-
jeto de estudo o desenvolvimento de algoritmos eficientes pa

teresse por meio de um algoritmo baseado na metaheurı́stica

utiliza um procedimento hı́brido
entre as metaheurı́sticas

formato XHSTT utilizado para a definição dos problemas-te



resultados obtidos e, finalmente, na Seção 6 são apresent

definição de um formato padrão por [Post et al. 2014], que r

as restrições definidas no próprio problema-teste. Este
modelar a solução encontrada, sendo possı́vel comparar s
ados métodos e algoritmos. As soluções construı́das nes

para 48 problemas-teste diferentes em 2017, construı́das p
paı́ses. Esses problemas-teste representam os mais variad

e escolas de 12 paı́ses com
seus complicadores reais. A definição desse formato padro

Basicamente, o formato define três entidades principais, c

Horários e recursos: um horário consiste em um perı́odo de tempo disponı́vel para

de vı́nculo de um recurso ou

pode ser definida como forte (

pos de restrições, sendo possı́vel especificar, por exemp

16 restrições possı́veis para os problemas-teste XHSTT.



oes definidas no formato XHSTT [Post et al. 2014]

Definir preferência de horário

Definir preferência de recurso

Atribui um conjunto de eventos a um mesmo horário de inı́cio
Distribui eventos de forma uniforme nos horários disponı́

Para cada evento, distribua-o entre um número mı́nimo e um

Evitar conflitos

Estabelece que certos recursos são indisponı́veis em

ficar limitado entre um limite mı́nimo e máximo para cada

ficar limitado entre um limite mı́nimo e máximo para cada

ıda sobre a licença p

finidos, assim como para a inclusão e alteração de recurso
nto de todas as variáveis disponı́veis



, Total de vizinhanças de refina-

ıda:

fim se
fim enquanto

fim enquanto

tigo é apresentado um algoritmo baseado na metaheurı́stic
– GVNS [Hansen et al. 2008]. Esta metaheurı́stica explora o e

disponı́vel (linha 2), o método passa por um processo itera

proveniente desse refinamento for

à primeira vizinhança; caso contrário, passa-se para a p



, Total de vizinhanças do refinamento

ıda:

fim se
fim enquanto

fim se
fim enquanto

goritmo 1, é um método de refinamento que utiliza também tr

O Algoritmo 2 começa o refinamento a partir da primeira vizin

solução corrente (linha 10) e retorna-se à primeira vizi

for encontrado vizinhos de melhora em relação à soluçã



definida pela aplicação sucessiva do movimento KEMPE desc

Este movimento identifica dois horários e realiza a troca do



mento foca na solução de conflitos, realizando alguns movi

infactı́veis, mas a cada execução ele busca a melhor dentre todas as soluções possı́veis.
No exemplo exibido na Figura 4.2.4, tenta-se resolver o confl

que define a quantidade de restrições

não atendidas. Neste artigo, para fins de comparação, os r



erem distribuı́das entre os

FinlandArtificialSchool

: parâmetro que define a quantidade máxima de vizinhos anal
cada vizinhança no método VND, definido com o valor de 1.000

: parâmetro que define o tempomáximo de execução. Foi defi

disponı́vel na biblioteca KHE e mencionada anteriormente.



ombinação das metaheurı́sticas

tinha função de avaliação nula tanto em relação às re , quanto em relação às



rı́stica GVNS. O algoritmo

meiros usados também como método de refinamento do VND.

Verificou-se que o algoritmo GVNS foi capaz de melhorar a solu

vizinhos analisados durante o refinamento pelo VND e o tempo t

algoritmo hı́brido, que combina dois métodos de busca loca

and multi-commodity flow problems. In
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