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Late Acceptance Hill-Climbing

e Late Acceptance Hill-Climbing (LAHC):
Metodo da Subida com Aceitacao Tardia

e Metaheuristica de busca local

e Proposta por Edmund Burke e Yuri Bykov na
International Conference of Practice and Theory
of Automated Timetabling (PATAT) de 2008

e Publicacao em periodico: Burke e Bykov (2017)
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Late Acceptance Hill-Climbing

e Consiste, basicamente, de uma modificacao do
Metodo da Subida/Descida Randomica
(Random Uphill/Descent Method)

e Principio de funcionamento do metodo:

A cada iteragcao gerar uma solucao vizinha qualquer e
aceita-la se:
1) ela for melhor que a solucao corrente ou

2) ela for melhor que uma das solucdes geradas
anteriormente, ndo necessariamente a ultima (avaliacao

tardia)
e Desta forma, solucoes piores que a corrente
podem ser aceitas



Late Acceptance Hill-Climbing

e [rabalha com uma lista F de valores das ultimas
[ solucOes geradas:

o F={F, Fi,F, ..., F 4}
Fo =1(So), Fq =1(s4), Fy =1(sp), ..., Fry = 1(s14)

e Uma solucao vizinha s’ € N(s) € aceita se:
f(s’) < f(s), isto e, s’ € melhor ou igual a s OU

f(s)=<F,,isto e, s & melhor ou igual a solugao que
esta na p-ésima posicao da lista F
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e O indice p € usado para percorrer a lista F e €
atualizado como se segue:
p<(p+1)mod!
e Se/=20ep=3,entao p=(3+1) mod 20 =4
e Assim, dada uma solucao s, o valor de uma
solucao vizinha s’ aleatoriamente gerada, isto €,
f(s’), € comparado com:
1) o valor da solugao s e com

2) o valor da solugao armazenada na posicao 4 de F,
Isto €, com F,
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e No algoritmo LAHC apresentado a seguir:
m € 0 numero maximo de rejeigcdes consecutivas
r € o contador do numero de rejeicbes consecutivas

Cada elemento F da lista F € inicializado com o valor
da solugao sy inicial, isto e,
F, =1(sg) paratodop =0, 1, ...,/



Late Acceptance Hill-Climbing :

Algorithm 1: Late Acceptance Hill-Climbing
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Input: Initial solution S, list size [ and maximum consecutive rejections m

LAHC(S, I, m)

-

foreach p € {0,...,l - 1} do
L Fp « f(S)
S*+«S
pér+0
while r < m and time limit is not reached do
N ¢ selected neighborhood structure
S’ ¢ random neighbor N(S)
if f(S') < f(S) or f(S') £ F, then
if f(S") < f(S) then
| r«0
S« 8
if f(S) < f(S*) then
| S*«S

return S*

Fonte: Toffolo et al., 2018 (hitps://doi.org/10.1016/l.cor.2017.08.002)




