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1 Motivacao

Em um curso de Ciéncia da Computacao temos diversas diciplinas, cada uma com
sua ementa. Dentre essas disciplinas temos as que tratam de ensinar as principais
técnicas de programacao, como estas:

e Divisao e Conquista;
e Programacao Dinamica;

e Programacao Gulosa;

Backtracking;
Branch and Bound.

Essas técnicas sao de grande importancia para a ciéncia da computagao, pois cada
uma é mais eficiente que a outra para determinado grupo de problemas computa-
cionais. Um bom cientista nao deve somente conhecer essas técnicas com também
saber qual aplicar em seu problema, escolhendo sempre a mais eficiente das demais.

No curso Bacharel em Ciéncia da Computacao - BCC da Universidade Federal
de Ouro Preto - UFOP temos em especial a diciplina de Projeto e Analise de Al-
goritmos, cujo codigo é BCC 241, comumente chamada de PAA, que tem em sua
ementa, além de outros topicos, o ensino dessas técnicas. A aprendizagem dessas
técnicas de programacao nao é uma tarefa facil. Qualquer mecanismo que ajude na
aprendizagem dessas técnicas é algo de grande valia para os alunos da disciplina de
PAA.

2 Objetivo

Esse projeto tem como objetivo criar um sistema que auxilie na aprendizagem
dos alunos da disciplina BCC 241 - Projeto e Analise de Algoritmos. O sistema seré
composto de uma biblioteca de algoritmos, um conjunto de exemplos, documentagao
de apoio e um site.

A biblioteca contera os algortimos que implentam de forma genérica as principais
técnicas de programacao, listadas acima.

O conjunto de exemplo servird como ajuda para novas implementacoes. Através
desses exemplos os alunos poderam ver na prética esses algortimos executando.

A documentacgao de apoio sera sobre os algoritmos e exemplos implentados. De-
verao ser escritos da forma mais clara possivel para o aluno.

O site disponibilizara a biblioteca, os exemplos e as documentagoes.

3 Metodologia

Para uma melhor entendimento dos alunos os algoritmos serao programados em
duas linguagens orientadas a objetos - OO, C++ e JAVA. Foram escolhidas essas
duas linguagens pelo motivo delas serem OO e serem as que os alunos possuem
maior dominio.

A documentacao sera escrita em modelo javadoc, com a ferrramenta Doxygen.



4 Cronograma

Item a ser avaliado posteriormente.
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