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Ementa: Noções de metodologia científica: Referencial teórico da pesquisa científica; Conceitos
e técnicas para a preparação de projetos de pesquisa: introdução, objetivos, metodologia,
justificativa, resultados esperados, estado da arte, desenvolvimento, experimentos, conclusões.
Conceitos e técnicas para proceder à revisão bibliográfica e escrita de artigos científicos.
Conceitos básicos em estatística: Esperança, covariância e teste de hipóteses. Coleta de dados,
tratamento de informação e análise de resultados.
Modelagem probabilística: Modelos derivados de ocorrências aleatórias. Modelos usuais: limite,
lineares, multi-variados. Verificação de modelos.

Conteúdo programático:

Parte I
70% Carga Horária

Comunicação Científica

Parte II
30% Carga Horária

Métodos Quantitativos

Objetivos: Apresentar aos alunos metodologias de escrita científica. Estudar técnicas estatísticas
para suportar o método científico em ciência da computação

Metodologia: Aulas expositivas sobre o conteúdo. Trabalhos práticos. Atividades individuais ou
em grupos.



Atividades Avaliativas:

1 - Seminário sobre o estado da arte de sua área de pesquisa: 60,0%
2 - Revisão crítica de um artigo que contém uma análise experimental: 15,0%
3 - Avaliação contínua: 25,0%

Cronograma:

Aula Descrição da Atividades
01 – 02 Aula inaugural.

03 - 36

Comunicação Científica

Noções de metodologia científica: Referencial teórico da pesquisa científica;
Conceitos e técnicas para a preparação de projetos de pesquisa: introdução,
objetivos, metodologia, justificativa, resultados esperados, estado da arte,
desenvolvimento, experimentos, conclusões.
Conceitos e técnicas para proceder à revisão bibliográfica e escrita de artigos
científicos.

36 - 60

Distribuições de Probabilidades
- Distribuição Amostral
- Proporção

Inferência estatística

Teste de Hipóteses

Gráficos e Análise Exploratória de Dados
- AED vs. Análise de Dados Clássica
- Box Plot
- Histograma
- Run chart
- Lag plot
- Gráfico de dispersão (Scatter plot)
- Curva ROC

OBS: As aulas do dia 21 e 23 de maio serão atividades práticas, devido ao
afastamento do país.
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