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Ementa: Nog¢des de metodologia cientifica: Referencial teérico da pesquisa cientifica; Conceitos
e técnicas para a preparacdo de projetos de pesquisa: introducao, objetivos, metodologia,
justificativa, resultados esperados, estado da arte, desenvolvimento, experimentos, conclusdes.
Conceitos e técnicas para proceder a revisdo bibliografica e escrita de artigos cientificos.
Conceitos basicos em estatistica: Esperanca, covariancia e teste de hipoteses. Coleta de dados,
tratamento de informacao e analise de resultados.

Modelagem probabilistica: Modelos derivados de ocorréncias aleatdrias. Modelos usuais: limite,
lineares, multi-variados. Verificagdo de modelos.

Conteudo programatico:

parte | Comunicacdo Cientifica
70% Carga Horaria ¢
Parte Il
i Métod titati
30% Carga Horéria étodos Quantitativos

Objetivos: Apresentar aos alunos metodologias de escrita cientifica. Estudar técnicas estatisticas
para suportar o método cientifico em ciéncia da computacao

Metodologia: Aulas expositivas sobre o contetido. Trabalhos praticos. Atividades individuais ou
em grupos.




Atividades Avaliativas:

1 - Semindrio sobre o estado da arte de sua area de pesquisa: 60,0%
2 - Revisdo critica de um artigo que contém uma analise experimental: 15,0%
3 - Avaliagdo continua: 25,0%

Cronograma:
Aula Descriciao da Atividades
01 — 02 [ Aula inaugural.

Comunicagao Cientifica

Nocdes de metodologia cientifica: Referencial tedrico da pesquisa cientifica;
Conceitos e técnicas para a preparacao de projetos de pesquisa: introducao,

03 -36 | objetivos, metodologia, justificativa, resultados esperados, estado da arte,
desenvolvimento, experimentos, conclusdes.
Conceitos e técnicas para proceder a revisdo bibliografica e escrita de artigos
cientificos.
Distribui¢oes de Probabilidades
- Distribuigdo Amostral
- Proporcao
Inferéncia estatistica
Teste de Hipoteses
36 - 60 . - L
Graficos e Analise Exploratoria de Dados
- AED vs. Analise de Dados Classica
- Box Plot
- Histograma
- Run chart
- Lagplot
- Grafico de dispersao (Scatter plot)
- Curva ROC
OBS: As aulas do dia 21 e 23 de maio serao atividades praticas, devido ao

afastamento do pais.
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