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Nome do Componente Curricular em português:

Introdução à Otimização

Nome do Componente Curricular em inglês:

Introduction to Optimization

Código:

BCC342

Nome e sigla do departamento:

Departamento de Computação (DECOM)

Unidade acadêmica:

ICEB

Nome do docente:

Gladston Juliano Prates Moreira

Carga horária semestral:

60 horas

Carga horária semanal teórica:

4 horas/aula

Carga horária semanal prática:

0 horas/aula

Data de aprovação na assembleia departamental:

29/07/2026

Ementa:

Programação linear e inteira: formulação, modelagem, algoritmo Simplex, planos de corte, uso de

pacotes de software, métodos de enumeração implícita; programação não linear: conceitos básicos e

condições de otimalidade, modelos e aplicações; heurísticas: conceitos básicos, estruturas de

vizinhança, heurísticas clássicas de construção e refinamento; metaheurísticas com uma única

solução e populacionais.

Conteúdo Programático:

• Otimização: introdução

• Modelagem em Programação Linear e Inteira

• Forma-padrão de um Problema de Programação Linear (PPL)

• Solução gráfica de um PPL

• Fundamentação teórica do método SIMPLEX: introdução, caracterização do conjunto de

soluções viáveis e vértice do politopo

• O algoritmo SIMPLEX: geração de soluções básicas viáveis, método das duas fases e

interpretação geométrica

• Planos de corte

• Enumeração implícita

• Uso de pacotes de Programação Linear e Inteira

• Otimização Inteira em Redes

• Programação não linear: introdução, caracterização, conceitos básicos e condições de

otimalidade

• Modelos e aplicações

• Heurísticas: conceitos básicos

• Heurísticas construtivas

• Heurísticas clássicas de refinamento

• Metaheurísticas com uma única solução
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• Metaheurísticas populacionais

Objetivos:

Dar ao aluno uma visão geral da otimização e dos métodos clássicos para a solução de problemas

de otimização linear e não linear, além de uma introdução a heurísticas. Habilitar o aluno a

desenvolver modelos computacionais que resolvem problemas de programação linear utilizando um

ambiente de programação específico e muito difundido no meio.

Metodologia:

Aulas expositivas sobre o conteúdo. Trabalhos práticos de implementação dos métodos. Atividades

individuais ou em grupo.

Atividades avaliativas:

Turma 22: 2 provas, cada uma no valor de 10 pontos, 1 trabalho prático (TP) no valor de 10 pontos

(que pode ser dividido em TP menores) e avaliação contínua (AC) no valor de 10 pontos. A

avaliação contínua refere-se à participação e à presença do aluno ao longo do curso. As atividades

práticas serão realizadas por meio de notebooks em Python.

Média Final = 0,3P1+0,3P2+0,2TP+0,2AC

Provas (19/10, 09/12)

Trabalho Prático (30/11)

Exame Especial: Os alunos que tiverem pelo menos 75% de frequência (mínimo para aprovação) e

média inferior a 6 poderão fazer o Exame Especial. O Exame Especial será uma prova única,

conforme Resolução CEPE No 2.880.

Cronograma:
Semana Descrição das Atividades\

01 Aula inaugural. \

02 Otimização: introdução \

03 Programação não linear: introdução, caracterização, conceitos básicos e

condições de otimalidade \

04 Modelos e aplicações \

05 Heurísticas: conceitos básicos, heurísticas construtivas. Heurísticas clássicas de

refinamento \

06 Metaheurísticas com uma única solução, Metaheurísticas populacionais \

07 Atividades práticas \

08 Prova 1 \

09 Modelagem em Programação Linear. Forma padrão de um problema de

programação linear (PPL). Solução gráfica de um PPL \

10 Fundamentação teórica do método SIMPLEX: introdução, caracterização do

conjunto de soluções viáveis e vértice do polítopo \

11 O algoritmo SIMPLEX: geração de soluções básicas viáveis, método das duas

fases e interpretação geométrica \

12 Atividades Práticas \

13 Modelagem em Programação Inteira \

14 Modelos e aplicações \

15 Planos de corte. Enumeração implícita. \

16 Atividades práticas \
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17 Prova 2\

18 (21/12) Exame Especial \
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