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Variaveis
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Definicao

» Variaveis correspondem a nomes para
enderecos de memoria que sao gerenciados
pelo Scilab.

» Os enderecos indicam a localizacao do local
de armazenamento das informacoes na
memoria.

» O programador ndo precisa ter qualquer ideia
de como tal geréncia é realizada.
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Nomes de Variaveis

~ Para dar nomes a variaveis, algumas regras deve ser
seguidas:

» Nao podem conter acentos e nem espacos;
» N&o podem iniciar com nUmeros;

» Alem das letras e caracteres alpha numéricos, pode conter
0S seguintes caracteres: # $ ?

- E recomendado que varidveis tenham nomes
significativos.

~ Scilab é sensivel a mailusculas e minasculas, ou seja:
Nome ~= nome ~= NOME

lon
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Nomes de Variaveis

~ A escolha de nomes significativos para as variaveis
ajuda ao programador entender o que o programa faz
e a prevenir erros.

~ Nomes validos:
a
total de_alunos
#funcionarios
%valor

~ Nomes invalidos
1Aluno (o primeiro caractere € um algarismo)

total de alunos (tem espacos)
José (é acentuado)

(o]



Instrucoes de atribuicao
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Instrucao de Atribuicao decom

» Uma instrucao de atribuicao armazena um valor na
memdria. Sua forma é:

<variavel> = <expressao>

> <variavel>: se nao existia, passa a existir na
memoria; se existia, o antigo valor sera substituido
pelo valor corrente definido pela expressao.

» na execucao da instrucao, a <expressao> é calculada
e o resultado é atribuido a <variavel>.

[ee]



_ - ¥ O
Expressao da Linguagem i

Uma expressao é:

» um valor numérico: 2 ou 2.7698 ou 0.00023
» uma funcao elementar do Scilab: sin, cos, etc.
» variaveis previamente definidas.

» uma expressao entre parénteses.

» uma expressao aritmeética: composicao de duas, ou
mais, expressoes e operadores aritméticos.
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Expressao -

Variavel - Atribuicao

p
B Scilab 5.4.1 Console

(= )

it A A oS

BEIXADOY (88X e

-=>8 + 3 ~- 1
ans =

10.

== ok
| -—error 2

Execugcao de iniciacéo:
carregando o ambiente inicial

O Scilab usa uma variavel default, ans,

guando uma expressao é digitada no prompt
e nao é atribuida a uma variavel.

Fator invalido.

O segundo fator esta ausente na
expressao aritmetica.

m
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Expressdao - Variavel - Atribuicao
r‘ Scilab 5.4.1 Console el e

Arquivo Editar Controle Aplicativos ?

ZEXACD|% 588X ®e

-->a = 6; As variaveis de um expressao, do lado
direito de uma atribuicédo, devem estar
-->x = a / 3 |definidas.

»
I

m

-->x=a / 3;

-=-> total = 5 + lucro
!-—error 4
Variavel indefinida: lucro

N&o foi definido um valor para a variavel lucro!
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Expressao - Variavel — Atribuicao
(B cilzb 5.4.1 Console L= | B |-t

i i b e

ZE|X00% &2 E X 50

--> x = sin(3.1415) [ Uma funcdo elementar do Scilab pode | -
x = constituir uma expressao.

0.0000927

Expressao do lado direito: o valor corrente
—=>x =x + 8 |dexéadicionado a 8, resultando em

t 8.0000927; O valor final é atribuido a x. |-
8.0000927
Ly O valor da expressao do lado direito da
ur= atribuicdo, 22, é atribuido a variavel x; o
antigo valor é substituido na memoria.
22.




Operadores aritmeticos
Funcoes elementares
Valores Predefinidos
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Operadores Aritméticos

» A linguagem SciLab possui os operadores aritméticos:

Soma / +5
Subtracao - 10-9 1
Multiplicacao * 22 *10 220
Divisao / 50/ 2 25
Menos Unario — -26 -26

Exponenciacao
(potenciacao)

A 8A2 64




N A%
Funcoes Elementares

~ Sao exemplos de fun¢des implementadas no ScilLab:

N EE modulo modulo(8, 3)
Divisao Inteira
Raiz Quadrada sqrt sqrt(32) 5.6568542
Valor Absoluto abs abs(-8) 8
Coseno cos cos(30) 0.1542514
Tangente tan tan(7.3456) 1.7945721
Seno sin sin(%pi) 1.225D-16

> OBS: Nas funcdes trigonométricas os angulos devem ser
usados em radianos.




Valores Pré-Definidos

~ O SciLab possui alguns valores pré-definidos, alguns
exemplos:

%pi O numero ~.
%inf Representa infinito oo.
%i V=1
%e A base do logaritmo natural.
%t ou %T Representa o valor booleano
verdadeiro.
%f ou %F Representa o valor booleano falso.

~ Como o Scilab é sensivel a maidsculas e mindsculas, nao sera
possivel usar %Pl, %Pi, %Inf, ou qualquer variacdo desta natureza.




Precedéncia e associatividade
de operadores




Precedéncia de Operadores
~ A precedéncia de operadores indica qual
operador devera ser executado primeiro.

~ Assim, na expressao aritmética 2 + 3*6, a
subexpressdao 3 * 6 é executada primeiro.

~ Portanto, tem-se como resultado para a
expressao o valor 20.




Precedéncia de Operadores

> Para a expressao:
2°3%*4
o valor resultante sera:
2212 = 4096 ?
ou o valor sera:
2"3 * 4 =8 * 4 = 32 ?

~ Para respondermos esta pergunta, além do
conhecimento da precedéncia (prioridade) dos
operadores envolvidos, devemos saber
também qual sao as suas associatividades.
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Precedéencia de Operadores decom

~ A tabela abaixo define a precedéncia e a associatividade para
alguns operadores:

Da direita para a

] A esquerda.
>t * Da esquerda
/ para a direita.
3* + Da esquerda
- para a direita.
» Exemplos:
02+10/5 — 10/5 é avaliada primeiro
o A+B/C+D — B/C é avaliada primeiro

o R*3+BA3/2+1 — BA3 é avaliada primeiro




Associatividade de Operadores

~ Associatividade é a regra usada quando os
operadores tém a mesma prioridade.

~ Por exemplo, para as operacdes de adicao e
subtracao (que possuem mesma prioridade) a regra
de associatividade diz que a operacao mais a
esquerda é avaliada primeiro:

A-B+C+D —  A-B é avaliada primeiro, pois
esta mais a esquerda.

O mesmo vale para multiplicacao e divisao.




Associatividade de Operadores

» Mas, para potenciacao, a regra da associatividade
diz que a operacao mais a direita deve ser avaliada

primeiro:

AABACAD — CAD é avaliada primeiro, pois

esta mais a direita.



Quebra da Precedéncia

> A precedéncia de operadores pode ser alterada
mediante o uso de parénteses. EX:

- (A + 4) / 3
A + 4 ¢ avaliada primeiro

- (A - B) / (C + D)
A - B é avaliada primeiro, depois a soma e por ultimo a
divisao

- R* 3 +B*(3/ 2) +1
3/ 2 é avaliada primeiro



Instrucdes de entrada e saida
de dados
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Instrucao de Entrada de Dados decom

» O comando de atribuicao é a forma que o programador
possui para armazenar valores numeéricos, dentre
outros, na memoria do computador.

» Outra possibilidade que dispoe o programador, é a
utilizacao do comando de leitura de dados pelo
teclado, input.

» Este comando permite o armazenamento de valores
diferentes para uma mesma variavel, a cada execucao
do programa.

» A seguir, a sintaxe geral do comando input.
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Instrucao de Entrada de Dados decom

Sintaxe geral do comando input:

<variavel> = input( <frase> )

Onde:

<variavel> é uma variavel que representara a
posicao da memoéria que armazenara o valor digitado.

<frase> é uma string que informa ao usuario qual o
dado que ele deve digitar nesta interacao. A string deve
estar entre aspas duplas.




Instrucao de Entrada de Dados

Suponha que o programador deseje solicitar ao
usuario a quantidade de alunos de uma sala de
aula e armazena-la na variavel gtd_alunos.

Isso pode ser realizado pela instrucao:

qtd alunos = input(“"DIGITE A QUANTIDADE DE ALUNOS: ”);




Instrucao de Saida de Dados

ApoOs um dado ser armazenado em uma variavel,
seja por atribuicao ou por leitura, o mesmo pode
ser exibido na tela do computador através do

comando printf, o qual tem a seguinte sintaxe
geral:

printf (<frase>, <lista de expressdes>)




Instrucao de Saida de Dados

Onde:

<frase> é a sentenca que se quer imprimir na
tela, e que pode estar entremeada por codigos
de formato como %g.

> %g & um codigo de formato geral para expressdes com
valores numéricos (veremos em seguida expressdes com
outros tipos de valores).

> existem varios outros coédigos de formato como %d, %f
ou %s, que exploraremos em exercicios e em outros
exemplos futuramente.
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Instrucao de Saida de Dados decom

Onde:

<lista de expressdes> € uma lista de expressodes
separadas por virgulas, que sao calculadas no momento
da execucao do comando.

As expressdes na lista sao mapeadas uma a uma nos
cdédigos de formato, na mesma sequéncia em que
aparecem na <frase>, € a sentenca impressa & obtida
pela substituicio do valor da expressao nha posicao
marcada pelo cédigo de formato.




Instrucao de Saida de Dados

Por exemplo, o cédigo abaixo:

x = 30;
Y = 60;
printf ("PRIMEIRO:%g SEGUNDO :%g”, X, Y);

Vai ter como saida:
- —> PRIMEIRO: 30 SEGUNDO: 60
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Exercicios

~ Codifique os programas a seguir na linguagem
Scilab. Utilize comentarios e mensagens textuais

para o usuario

1. Codifique um programa que leia dois valores. O
programa calcula a soma desses valores,
armazenando-a em uma variavel. A seguir o
programa imprime o resultado da soma.

2. Modifique o programa anterior, onde o resultado
de (1) sera o numerador de uma divisao. O
denominador sera um novo valor lido pelo
teclado. O programa imprime o resultado final da

divisao.

\ 0x
A\ W\
AN\ NN




Exercicios

3.
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Crie um programa que imprima a hipotenusa de
um triangulo retangulo de acordo com a leitura
de seus catetos.

Crie um programa que leia do teclado um valor de
temperatura em graus Celsius (°C), calcule e
imprima essa temperatura em graus Farenheit (°F)
e em graus Kelvin (°K).

OBS.: °‘F=°"Cx 1.8+ 32
‘K="C+ 273.15



