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Identificadores, Tipos, Variáveis, Declarações, Atribuição, Entrada e Saída.

Identificadores:


São usados para identificar variáveis, funções e estruturas, devem começar com letras e pode ser seguidas de outras letras/números e do símbolo _ (sublinhado). A linguagem C/C++ diferencia Maiúsculas de minúsculas

Ex.: Nome, X, Y2k, Bisc8, Sk8r, b4, data_de_nascimento.

Tipos 


Cada constante ou cada variável tem, em um determinado algoritmo, um tipo associado, que caracteriza o tipo de dado que ela representa. Os tipos básicos de dados são: inteiro, real, caractere e lógico, em C/C++ inteiro é representado por int, real por double, caractere por char, e lógico por bool.

inteiro: representa qualquer número inteiro; negativo, nulo ou positivo. Ex: -5, 0, 235

real: representa qualquer número real; negativo, nulo ou positivo. Ex: -5, 30.5, 40.

caractere: representa qualquer conjunto de 1 ou mais caracteres. Quando houver somente um caractere, esse é representado entre aspas simples, quando houver mais de um caractere, estes são representados entre aspas duplas. Ex: ‘A’, “Ouro Preto”, “123”.

lógico: representa os valores Falso e Verdadeiro.

Variáveis


São objetos que podem assumir diferentes valores dentro do mesmo algoritmo. Embora uma variável possa assumir diferentes valores, ela só pode armazenar um valor a cada instante. A cada variável está associado um identificador e um tipo que define a natureza da informação que ela pode armazenar.

Declarações


Toda variável deve ser declarada antes de poder ser utilizada, na declaração é feita a associação entre o identificador da variável e o tipo a que ela pertence. A declaração é feita da seguinte maneira em C/C++:


tipo identificador;



ou


tipo lista de identicadores;

ex.:
int x,y,z;


double soma;


bool resposta;

Atribuição

v = <expressão>;

O comando de atribuição armazena o resultado (valor) da expressão que está à direita do sinal “=” para uma variável que está à esquerda desse sinal, representada pelo seu identificador. A atribuição pode ser feita junta com a declaração de uma variável.

Ex.: 



resposta=falso;



sexo=’M’;



int r=10;



double pi=3.141516;



x=y+z;

Entrada


Os comandos de entrada são utilizados para atribuir valores a variáveis enquanto o programa estiver em execução.


Em C/C++ uma das funções de entrada disponíveis é o scanf.

Ex.:

scanf(“%d”,&x); (lê a variável x do tipo int);



scanf(“%lf %c”,&y,&z); (lê as variáveis y e z do tiplo double e char, respectivamente);

Saída


Os comandos de saída são utilizados para “Imprimir” mensagens na interface de saída do programa (ou seja, na janela que o programa abre na tela). As mensagens são utilizadas para mostrar informações referentes a comandos de entrada, resultados de operações ou quaisquer informações que sejam necessárias para os usuários do programa.


Em C/C++ uma das funções de saída disponíveis é o printf.

Ex.:


printf(“Texto impresso na tela”);

(informação impressa)


printf(“X= %d”,x);



(resultado de alguma operação)


printf(”Digite um valor inteiro”);

(instrução referente a uma entrada)


scanf(“%lf”,&y);

Exercícios:
1) Crie um programa que faça a soma de dois valores inteiros obtidos através de leitura e imprima o resultado dessa soma;

2) Modifique o programa anterior de modo que o resultado da soma seja utilizado como numerador para uma divisão, onde o divisor é obtido através de leitura. Mais uma vez o resultado deve ser impresso.

3) Crie um programa que imprima a hipotenusa de um triangulo retângulo de acordo com a leitura de seus catetos.

4) Crie um programa que leia do teclado um valor de temperatura em graus Celsiu, calcule e imprima essa temperatura em graus Farenheit e em graus Kelvin.

