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Resumo—Atualmente se tem a necessidade de gerenciar uma
quantidade massiva de dados. A construcdo de um servidor
de mapas de dados geograficos vem viabilizar o acesso de
multiplos clientes a esta informacio bruta pela construcio de
algoritmos que proporcionem melhorias em armazenamento,
localizacio e processamento de grandes quantidades de dados.
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I. INTRODUCAO

Hoje, no mundo, tem-se a necessidade de gerenciar uma
quantidade muito grande de dados. Dentro da drea de
Sistemas de Informacdo Geogréfica ocorre a produgdo em
larga escala de dados: matricial, vetorial e textual. E, é neste
contexto, que temos a necessidade de viabilizar o acesso
a informacdo por meio da implementacdo de um servidor
de mapas que trabalhe sobre dois extremos. O primeiro
extremo coloca entraves relacionados a forma de armaze-
namento e acesso a uma grande quantidade de informac@o.
O segundo extremo trata da localizagdo e processamento do
dado requerido pelo cliente. Este segundo deve ser orientado
ainda pela formulacdo de um protocolo de comunicag¢do que
viabilize as restricdes imposta pelas diferentes estruturas dos
clientes, como exemplo: poder de processamento, tipo de
equipamento e custo de transmissdo. Na literatura, a estrura
privada do Google mostra-se com a robustez necessdria para
desenvolver uma solug@o para este problema. O sistema de
arquivo Google File System [l] prove armazenamento e
acesso a dados em larga escala. O MapReduce [2] favorece
a implementagdo de algoritmos de localizagdo e processa-
mento distribuidos. E, € neste contexto, que o Hadoop [3]
se mostra como uma opg¢do livre que fornece uma estrura
semelhante a anterior.

II. JUSTIFICATIVAS

Necessidade de prover acessibilidade a uma grande quan-
tidade de dados (Sistema de Informagdo Geografica) a mul-
tiplos clientes (equipamento mdvel e estagcdes de trabalho)
em tempo real. Tal acesso deverd minimizar os custos de
transmissdo e processamento relacionados a estrutura do
cliente.

III. OBJETIVOS

Elaborar uma servidor de mapas que forneca solucdes
algoritmicas relacionadas a:

« Armazenamento da informacdo - modelo de indexacdo
para facilitar o acesso aos diferentes tipos de dados.

o Localizacdo da informagdo - trabalho sobre demanda
de tempo real para localizagdo do dado referente a
requisicao.

o Processamento do dado - transformagdo do dado bruto
no produto requerido pelas retricdes do protocolo de
comunicagao.

IV. METODOLOGIA

o Estudo de trabalhos correlatos nas dreas: armazena-
mento, localizagdo e processamento de grandes quanti-
dade de dados.

o Elaborar algoritmos para o problema em questdo.

o Instrumentar um protétipo para produzir medidas para
comparagdo com os trabalhos correlatos.

V. RESULTADOS ESPERADOS

Este trabalho terd como resultado real a implementacao
de um servidor de mapas. O seu valor cientifico serd
colocado sobre a inovacdo proporcionada pelos algoritmos
de localizacao da informacdo produzidos. Os algoritmos
produzidos serdo comparados a outras alternativas existentes
na literatura para provar seu mérito para este problema em
especifico.
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