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Resumo

Resumo
Palavras-chave: Ontologia.Perfis Sociais. EaD. Agentes Inteligentes.

Neste trabalho pretende-se demonstrar o uso de ontologias baseadas em perfis
sociais para processo de criacao de ferramentas computacionais para a EaD.

Com a contextualizagdo da ontologia baseada em perfis sociais, pretende-se a par-
tir deste ponto usar o conceito de agentes inteligentes (aplicados a educagao) que serao
modelados como proxies dos cursistas afim de se estabelecer uma interacao ou comu-
nicacao entre os demais agentes pertencentes a comunidade e também permitir que
estes agentes inspecionem as atividades dos cursistas.
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1 Introducao

Inicialmente, pode-se dizer que ontologias fornecem um vocabulario para representagao
do conhecimento sustentado por forte conceitualizacdo e evitando-se, desta forma,
interpretagoes ambiguas. Além do mais, através de ontologias, ha a possibilidade do
compartilhamento e interagdo do conhecimento.

Aliado ao fato da importancia da representagdo ontologica no cenario computa-
cional, tem-se, também, a relevancia da Educagao a Distancia (EaD) no contexto da
educacao, havendo neste campo a participacdo em massa da computagao represen-
tada pelas NTICs (Novas Tecnologias de Interacdo e Comunicagao), dentre as quais
incluem-se os AVAs (Ambientes Virtuais de Aprendizagem).

Devido as importancias e relevancias apresentadas, pretende-se durante o anda-
mento da monografia, focar o uso das ontologias no processo de criagao de ferramentas
computacionais para a FaD de forma a consolidar perfis de ferramentas baseadas em
perfis sociais.

2 Justificativa e Relevancia

Este trabalho se justifica pela relevancia e contribui¢do apresentada pela fusdo de
teorias sociais e informatica. Justifica-se, ainda, pela importancia que os ambientes
virtuais de aprendizagem e a propria FaD vem tomando no cenario educacional e
social. Cenério representado por iniciativas privadas e ptblicas, como por exemplo, o
programa Proinfo do governo federal.

Diante da crescente demanda dos ambientes e ferramentas relacionados & EaD,
espera-se, com este trabalho, contribuir para que novas ferramentas e metodologias
possam ser criadas e consolidadas de forma a estabelecer novos caminhos e horizontes
para os processos de ensino-aprendizagem.

3 Objetivos
3.1 Objetivo geral

A partir da contextualizagdo das regras e agoes sociais baseadas em teorias de pen-
sadores modernos, como Durkheim, sob a forma de ontologia e do estabelecimento
de relagoes das teorias sociais com o processo de ensino-aprendizagem mediada por
computador, pretende-se modelar ferramentas computacionais para aFaD. Esta con-
textualizacao sera utilizada para alimentar as regras de interagado, supervisao, controle
e mediagao dos agentes inteligentes modelados como prozies dos cursistas. Entende-se
como prozy agent o modelo de agente modelado para inspecionar as atividades de-
senvolvidas pelos cursistas de modo a interagir com os demais agentes pertencentes a
comunidade e propor fluxos de execugao para as a¢oes de ensino-aprendizagem.

3.2 Objetivos Especificos
Vantagens do uso de ontologias na ciéncia da computagao:
e Estudar representacdes na forma de ontologias;
e Estudar pensadores da ciéncia social relacionados a educagao;

e Estabelecer contextos e fronteiras entre a educagao mediada por computador e
0s parametros sociais;

e estudar conceitos inerentes aos agentes inteligentes aplicados & educagao;



e criar uma representacao baseada em ontologia para direcionar, posteriormente, a
cria¢ao de metodologias de ensino e agentes inteligentes; f) implementar mecan-
ismos de interacao inter-agentes.

4 Metodologia

Como metodologia, inicialmente sera realizada uma revisao sob o ponto-de-vista das
terorias sociais, conceituacao de ontologias e estudo sobre agentes inteligentes aplicados
aos processo de ensino-aprendizagem.

Sob o ponto-de-vista computacional, sera realizado um estudo e revisao de pro-
gramagao orientada a Web para que, depois, agentes inteligentes possam ser criados
como exemplificagido do contexto do projeto.

Como parte experimental, serdo modelados, a principio, os mecanismos de inter-
agao inter-agentes de modo a haver a sincronizagao dos planos educacionais e encam-
inhamentos dos processos de ensino-aprendizagem.

Por dltimo, apos ter alcancado o embasamento teérico, serd realizada a imple-
mentagao dos agentes e seus métodos de alimentagdo de regras e de comunicagao.
Esses agentes serao testados e avaliados através de testes empiricos com a comunidade
académica.

5 Cronograma

Etapas:

1. Revisao das teorias sociais

Revisao da conceituacgao de ontologias

Levantamento, estudo e conceituagao de agentes inteligentes
Modelagem dos agentes inteligentes

Modelagem das regras inerentes ao processo de ensino-aprendizagem
Modelagem dos mecanismos de interacao inter-agentes

Testes da implementagao
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Etapas Ago Set

1 XX

2 XX XX
3 XX
4 XX
5

6

7

8

Out

XX
XX
XX

XX

Nov

XX
XX
XXXX

Dez

X

Tabela 1: Cronograma de Atividades



Referéncias

[1] Epistemowikia. Ontologia. 01/08/2010 22:00.

[2] Daniela Leal Musa and José Palazzo Moreira Oliveira. Ontolearner: Uma ontologia
para perfis de alunos baseada em padroes. Simpdsio Brasileiro de Informdtica na
Educagao - SBIE - Mackenzie, 2007.

[3] Carlos Emilio Padilia Severo, Liliana Maria Passerino, Simone Hack da Sliva Koch,
and Joao Carlos Maciel, Marcia; Gluz. Uma ontologia para categorias de mediac¢ao
segundo uma abordgaem epistemologica baseada na intera¢do social. CINTED-
UFRGS, 2009.



