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1 Introducao

A proposta do REUNI para a Universidade Federal de Ouro Preto em meados de 2007
era de aumentar em seis mil o nimero de estudantes em um prazo de cinco anos, in-
troduzindo novos cursos presencias e a distancia e aumentando as vagas nos cursos
ja existentes. Com um crescimento acelerado da quantidade de alunos regularmente
matriculados, as tarefas a serem realizadas por diferentes setores administrativos como
a proé reitoria de graduacao, as secoes de ensino, a pro reitoria de assuntos comunitarios
e estudantis, dentre outras, mesmo com a contratacao de mais servidores que também
era prevista no projeto de expansao, poderiam ficar prejudicadas, pois em sua maioria
possuiam um custo alto no que se referia ao fator cronolégico.

A partir das varias alteracoes causadas na instituicao por esta implantacao, viu-se a ne-
cessidade de uma maior informatizacao de certas fungoes basicas realizadas anualmente
na universidade, como por exemplo a implantacao de um novo sistema de controle aca-
démico, tendo como base o modelo utilizado anteriormente, porém de acordo com a
nova realidade da UFOP e a criacao de aplicacoes para otimizar tarefas que em espacos
de tempo curtos e em maior volume poderiam nao ser completadas.

A partir dai, o NTI (Nucleo de Tecnologia da Informagao) — 6rgao responsavel pelo
setor de TI da UFOP — desenvolveu projetos para a criacao de novos sistemas para
facilitar a execucao de tarefas manuais com alta demanda de tempo, e também de
melhoria dos aplicativos ja existentes .

A idéia era que a principio a prioridade fosse atualizar os sistemas antigos para torna-
los mais faceis para utilizagao e mais proximos a situagao atual de cada setor em que
fossem inseridos. O proximo passo seria a ampliacdo dos mesmos com a criacao de
novas rotinas para suprir as deficiéncias dos modelos antigos. Paralelamente & estas
etapas, novos sistemas seriam criados de acordo com o grau de prioridade de cada
atividade.



2 Justificativa

Com este aumento consideravel e como alguns sistemas teriam diversos usuarios finais
em comum, a utilizacao de diferentes interfaces para cada aplicacao poderia se tor-
nar um ponto de dificuldade para adaptacao, visto que um mesmo recurso poderia ser
realizado de formas completamente diferentes, principalmente para servidores recém
contratados que nao estariam habituados ao funcionamento das mesmas.

Outra situagao que se tornou fundamental foi o fato de as aplicacoes da UFOP nao
serem desenvolvidas utilizando uma tnica linguagem de programacao, fato que me-
lhoraria a questao da padronizacao dos sistemas e que facilitaria para manutencoes
futuras, pois dependeriam menos de técnicos especificos que entendessem de lingua-
gens especificas para solucionar problemas eventuais.

Além disso, na época em que foram desenvolvidos, os sistemas da UFOP em sua maio-
ria geravam apenas relatorios textuais, resultando num actiimulo muito grande de papel,
o que dificultava o processo de arquivamento dos dados.

Com o passar do tempo e a popularizacao da internet, a manipulacdao de arquivos
eletronicos tornou-se comum e o uso de relatérios impressos diminuiu. O comparti-
lhamento de informacoes via web também era um ponto importante ao se pensar em
uma renovacao dos sistemas da Universidade Federal de Ouro Preto. Isto e o fato
de a internet ser uma espaco amplo onde hé diferentes possibilidades para navegacao
e processamento de dados, a ciracao de uma interface tnica, independente e de fa-
cil adaptacao acrescentaria facilidades tanto para os desenvolvedores quanto para os
usuéarios finais.



3 Objetivos

3.1

Objetivo geral

e Criar uma interface que padronize os sistemas desenvolvidos para a UFOP de

3.2

forma que esta atenda a todos os principios bésicos da Interacao Humano-
Computador.

Objetivos especificos

Ao verificar as principais necessidades para se chegar a um resultado satisfatoério,
surgiu a a idéia de uma interface padronizada, independente do sistema e que
uma vez o usuario estivesse familiarizado com o seu funcionamento, ele poderia
manusear qualquer aplicacao que lhe fosse dada, pois as principais rotinas seriam
realizadas da mesma forma, com o mesmo layout e sem maiores alteracoes. Uma
busca em um sistema qualquer por exemplo, possuiria uma tela idéntica em
qualquer aplicagao, com um mesmo posicionamento dos campos e botoes. Um
melhor manuseio das aplicagoes para resultados mais réapidos: este é um dos
principais objetivos.

A ideia da padronizacao serd construida a partir dos principios bésicos de IHC
( Interagdo Humano-Computador) , desde a inser¢do de icones de facil entendi-
mento e que sejam reconhecidos pelo usuério final, até o posicionamento de cada
item pertencente as telas de interface, para proporcionar uma melhor navegacao
e rapida memorizacao das mesmas. Um disquete representando a funcao de sal-
var um documento ou uma lupa que indica a busca por um dado qualquer, sao
exemplos de icones de facil entendimento de um usuarios, pois devido & ampla
utilizacao destas imagens para estes fins, a associacao tende a ser instantanea
tanto para a aplicacao quanto para a fixagao.



4 Metodologia

A ideia geral para a construcao de uma interface tinica para os sistemas da UFOP, é
a construcao de um template padrao que serd constituido a partir dos embasamentos
teoricos dados pelos principios basicos de THC.

A proposta final é chegar a um layout cuja independéncia esteja clara. Para isso apos
a conclusao das pesquisas necessarias para consolidar os caminhos de cocnlusao do
projeto, serd dado inicio ao processo tedrico.

Ao terminar de redigir todos os textos sobre a elaboracao da interface, tera inicio a
parte pratica do projeto. Ao fim, deseja-se obter uma interface que obedece aos padroes
de THC e que além de facilitar o entendimento dos sistemas, seja de rapida memorizacao
de difrentes tipos de usuarios, desde os mais experientes até aqueles que possuem pouco
ou nenhum contato com as aplicacoes.



5 Cronograma de atividades

Na Tabela[I] Cronograma das Atividades Realizadas.

Atividades Ago || Set || Out || Nov | Dez
Pesquisa X X

Desenvolvimento Teérico X X

Desenvolvimento Pratico X X

Redigir a Monografia X X X
Apresentacao do Trabalho X

Tabela 1: Cronograma de Atividades.
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