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Resumo

A proposta do projeto é a criacdo de um mapa sonoro interativo que usa como pano
de fundo os sons da cidade de Mariana. A escolha da cidade de Mariana, nao foi
aleatoria, mas sim técnica, pois Mariana, primeira cidade de Minas, ¢ um exemplo na
preservacao do patrimonio musical e sonoro mineiro e brasileiro. A cidade é palco deste
projeto educacional, lidico e didético que tem como foco o resgate e a preservacao do
Patrimonio Cultural (imaterial e material) abordando areas diversas do conhecimento
como: Historia, Artes, Cultura Regional, Linguagem entre outras.

Este projeto faz interface de integracdo entre computagao, preservacao do
patrimoénio cultural e educacao patrimonial. A proposta do projeto “Sons Maps”
poderé contribuir para o conhecimento e reconhecimento da cultura local, e visto como
uma possibilidade de acesso mais genuino a cultura regional, nacional e universal. E
preciso que o patrimonio cultural comum seja objeto de uma memoria corrente, que
cidades,espacos e ambientes passem a ter seus lugares de cultivo de tradicoes, saberes
e fantasias.

Palavras-chave: Preservacao do Patrimdnio Material e Imaterial. Conhecimento.
Interatividade e Diversao. Tecnologia.
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1 Introducao

O presente projeto “Sons Maps” surguiu do interesse em agrupar, em uma ferra-
menta educacional, trés acoes que sao muito latentes em minha vida: preservacao
do patrimoénio, musica e computacao.
Sendo Mariana, primeira cidade de Minas, patrimdnio nacional, e possuidora de uma
gama de musicalidade bicentenéria, este projeto foi proposto consistindo de uma fer-
ramenta educacional lidica e cultural que mostra, de maneira interativa, toda a ca-
pacidade e qualidade musical que essa cidade apresenta. Neste sentido, usando uma
plataforma tecnologica, acervo musical e informacoes historicas, a pesquisa para mon-
tagem desse projeto permeia a miusica erudita, a misica profana, a linguagem dos sinos
e atividades musicais seculares dessa cidade, passando por uma reflexao educacional e
cultural sobre educacao para o patrimoénio, e isso tudo fazendo uso dos conhecimen-
tos adquiridos no curso de bacharelado em Ciéncia da Computacao da Universidade
Federal de Ouro Preto.

A proposta desse projeto é servir como auxiliar na divulgagao do potencial da
cidade, como uma fonte de pesquisa e conhecimento da pluralidade da musica e dos
sons de Mariana.



2 Justificativa

A proposta do projeto é a criacdo de um mapa sonoro interativo que usara como pano
de fundo os sons da cidade de Mariana, e que servird como apoio a divulgacao dos sons
dessa cidade. Além disso, podera ser utilizada como apoio aos turistas, aos alunos e
pesquisadores da area, uma vez que visa a apresentacao da riqueza musical local. A
escolha da cidade de Mariana, nao foi aleatéria, mas sim técnica, pois Mariana, primeira
cidade de Minas, ¢ um exemplo na preservacao do patrimonio musical e sonoro mineiro
e brasileiro.

Portanto, a proposta deste projeto visa contribuir para o conhecimento e reconhec-
imento da cultura local, e ser visto como uma possibilidade de acesso mais genuino a
cultura regional, nacional e universal. E preciso que o patrimoénio cultural comum seja
objeto de uma memoria corrente, que cidades, espacos e ambientes passem a ter seus
lugares de cultivo de tradigoes, saberes e fantasias.



3 Objetivos

3.1 Objetivo geral

O objetivo central deste projeto é a criacao de uma ferramenta lidico educacional
para aplicagao no museu da misica,usando a interatividade,e a tecnologia para pro-
mover a preservacao do patrimonio cultural de uma cidade, e principalmente mostrar
a sua diversidade musical através dos conhecimentos adquiridos no decorrer do curso
de bacharelado em Ciéncia da Computagao.

3.2 Objetivos especificos

e Criar, usando as novas tecnologias, uma ferramenta ludico educacional.

e Servir de ferramenta de apoio ao turismo, fazendo um primeiro contato do turista
com a musicalidade da cidade, despertando-o para conhecer os sons da cidade que
visitam.

e Registrar, documentar e elucidar um pouco da linguagem dos sinos, os sons dos
sinos.



4 Metodologia

Este projeto serda desenvolvido em duas fases. Na primeira da fase trataremos da
pesquisa e aquisicao das imagens, sons e informacoes histoéricas da cidade, e esta ocor-
rerd no decorrer da disciplina Monografia I - BCC390. A segunda fase trata-se de
implementacao, realizacao dos testes, correcao dos erros e finalizacao, esta ocorrera no
decorrer da disciplina Monografia IT - BCC391.

Sera feito um trabalho de pesquisa historica, cultural e sonora sobre a sonoridade
e musicalidade da cidade de Mariana. Para a realizacao deste projeto contamos com o
suporte do Museu da Misica de Mariana para utilizacao do acervo e consultoria técnica
em musica.

A defini¢ao da linguagem de implementagao a ser utilizada na construgao do sistema
deste projeto ocorrerd apoés estudo e anélise sobre qual melhor se adapta ao contexto
do desenvolvimento e integracao dos usuarios do sistema.

Sera feita uma revisao bibliografica buscando informagoes sobre projetos que se
assemelhem com o aqui apresentado.



5 Desenvolvimento

Nesta secao, serd mostrado como se encontra o andamento do processo de desenvolvi-
mento do projeto, bem como as etapas ja concluidas e aquelas que se encontram ainda
em execucao.

5.1 Etapas concluidas
5.1.1 Revisao bibliografica

Para a revisao bibliogréfica foi realizada uma pesquisa baseada na relacao entre musi-
calizacao na educacao, informatica e softwares para musicalizacao.

O artigo [4] nos apresenta uma visao sobre a caracterizagao metodologica, técnica e
pedagogica dos softwares utilizados na musicalizacao escolar, em especial aqueles nao-
pagos. Os autores clarificam a relacao existente entre a miusica, informéatica e educacao
e buscam verificar as funcionalidades de alguns softwares musicais no contexto do
ensino formal, e se propoem a catalogé-los para analise de seu uso no contexto escolar.
Os softwares usados nesse trabalho foram aquele voltados & producao musical, como
os softwares Ringtone-Composer (software para criacao musical) , Melody Assistant e
Virtual Singer (softwares para criagdo de partituras e Karaoke), Cakewalk, Acid-pro
e Band-in-a-box (softwares para mixagens, seqiienciamento de arquivos e arranjos).
Apobs a anélise e estudos realizados concluiram que esses softwares atendem a proposta
da musicalizagao na escola, tanto no que tange a viabilidade técnica, a possibilidade
juridica e legal da utilizacao desses softwares nao-pagos, e a funcionalidade pedagogica,
cognitiva e musical dos disponiveis que, ao serem integrados criam uma estrutura que
possibilita o ensino e a criacao musical, propiciando o desenvolvimento da criatividade,
da percepcao auditiva e dos conceitos musicais. De forma diferente, mas seguindo
a perspectiva de musicalizacdo na escola, o nosso projeto nao busca a formacao de
miusicos, mas sim de conhecedores dos sons de sua cidade. Isso se deve até mesmo
porque a nossa proposta é que nosso software seja utilizado como forma de contar um
pouco da histoéria local aqueles que por ela se interessam.

A dissertacdo de mestrado |[3] busca despertar nas pessoas da area educacional
e afins a percepc¢ao indispensavel e necessaria para o entendimento do processo e da
dinamica do fenémeno musical dentro das instituicoes escolares de ensino fundamental.
Ela defende a possibilidade de o ensino da misica constituir-se como um saber escolar
necessario e importante para a cidadania, enriquecendo as experiéncias individuais e
coletivas, tornando-se essencial para a realizagao plena do ser humano. Isso tudo a
autora nos mostra através de trés abordagens diferentes: primeiro ela nos apresenta
a historia da musica na educacao escolar e na formacao do individuo.Depois,ela nos
mostra a questao da Educacao Musical no Brasil e o desenvolvimento dessa area no
campo académico principalmente. E por tdltimo, ela apresenta um estudo dos prin-
cipais elementos que compoem a Educacao Musical, reflete sobre o ensino da musica
principalmente como pratica educativa nas séries iniciais da escolaridade, suas funcgoes
e significados, a questao curricular e metodologica e a formacao do professor. KEssa
dissertacao serve como auxiliar no desenvolvimento do nosso trabalho,e recorreremos
a ela sempre que necessario.

Procuramos também outros materias que possam nos auxiliar no estudo de desen-
volvimento desse projeto, e encontramos na internet alguns produtos que remetem ao



que aqui iremos desenvolver.

A Radio Camanducaia [1] trata de um site criado a partir dos trocadilhos infames e
imitacgoes feitas pelo piadista Odayr Baptista. Na emissora da radio em que trabalhava
ele comecou a fazer brincadeira com slogans criados por ele, assim comecou a falar seus
textos como se fosse uma emissora imaginaria que ele identificava como “Radio Difusora
de Camaducaia”. A Radio Camanducaia ficou tao famosa que a cidade chamada Ca-
manducaia teve grande repercussao na midia, e o saldo foi positivo, tanto que o prefeito
da época Sr. Gentil Farias Dias enviou um oficio de agradecimento pela promocao e
lembranca de que “Camanducaia é uma cidade nao poluida e tem lugar para gente de
boa conduta que precisa de descanso.” A estrutura do site apresenta a praca de uma
cidade do interior e quando se passa 0 mouse sobre alguns elementos da cena ouve-se
o locutor “Alberto Junior” e seus slogans divertidos. A ideia do nosso software é fazer
essa interacao entre sons, imagens e textos, s6 que usando uma abordagem historica.

5.1.2 Levantamento de requisitos

Fizemos o levantamento de requisitos basicos do sistema através de informacoes sobre
sistemas similares ao aqui proposto, e baseados em informacgoes do Museu da Misica.
Esses requisitos foram divididos em requisitos funcionais e nao funcionais.

Requisitos funcionais

O sistema deve apresentar os sons da cidade, ou melhor alguns deles, como sons
de algumas corporacoes musicais, manifestacoes culturais e sons dos sinos de
algumas igrejas.

e Ao passar o mouse sobre alguns elementos representativos de sons o som da
respectiva imagem deverd ser reproduzido.

e Sons de corporacoes musicais devem ser reproduzidos aleatoriamente ao se clicar
sobre o coreto existente na imagem da Praca Gomes Freire.

e Ao se reproduzir o som de uma determinada corporacao musical, deve ser apre-
sentado uma caixa de texto que indicara qual se refere.

e O usuario deve ter a opcao de escolher entre os cenarios utilizados no sistema
para ouvir os sons desses.

e Ao clicar sobre uma determinada igreja, um tipo de soar do sino devera ser
reproduzido.

e Deve-se ter a op¢ao de habilitar a caixa de texto com informacoes sobre o som
reproduzido.

Requisitos nao funcionais

e Devera ser utilizada uma imagem da parte central da cidade na qual serao inseri-
dos os links para reproducao dos sons.

e Todos os sons deverao ser arquivados em um banco de dados.

e Deverd ser utilizada uma imagem da Praca Gomes Freire como um dos cenérios
principais do sistema.



e Devera ser utilizada também outras imagens da cidade, dentre elas a Praga Minas
Gerais e a Praca da Sé.

e Para atender a usuérios deficientes auditivos, uma caixa de texto deve ser apre-
sentada com informacoes sobre o referido som.

5.1.3 Aprimoramento da linguagem

A proposta inicial da linguagem a ser utilizada no desenvolvimento do software é a
linguagem Java, por se tratar de uma linguagem multiplataforma. Mas nao descarta-
mos ainda a utilizacao de linguagens como html,php e javascript. Apesar de ja possuir
conhecimento da linguagem java, fizemos um estudo um pouco mais detalhado sobre a
linguagem para que, na parte de codificacao, haja menos davidas sobre como utilizar
uma determinada fungdo. Utilizamos o livro [2]| e fizemos uso também das comu-
nidades sobre essa linguagem encontradas na internet. Fizemos também um estudo
sobre banco de dados e inicialmente optamos por utilizar o banco de dados MySql, por
ser gratuito e simples de trabalhar.

5.1.4 Escolha do universo musical

A escolha do universo musical foi feita baseada no material ja disponivel e do qual
teremos acesso tao logo iniciemos os trabalhos de implementagao. Trabalharemos com
miusica erudita, musica popular e aquelas provenientes das manifestacoes culturais da
regiao.

5.1.5 Material técnico para aquisi¢cao dos sons

Uma vez que o Museu da Musica ja conta com muitas gravagoes de variados sons, esse
material serd cedido para utilizacao no projeto. Dentro do material que sera disponi-
bilizado temos gravagoes de corporacoes musicais, sons de manifestacoes culturais e as
devidas autorizacoes para sua utilizagao.

5.2 Etapas em andamento

Algumas etapas do desenvolvimento do nosso projeto ainda encontram-se em aberto.
Apresentamos a seguir essas atividades.

5.2.1 Questoes juridicas e autorizacgoes

A etapa que envolve as questdes juridicas e as autorizacbes ainda estd em desenvolvi-
mento. O Museu da Misica fornecera uma autorizacao para utilizacao de alguns ma-
teriais do seu acervo e também para a fase de testes, a qual foi solicitada a fim de
resguardar o projeto. Buscando respeitar os direitos autorais sobre os sons, o sistema
reproduzird, no maximo, um minuto da reproducao musical.

5.2.2 Inicio das gravagoes dos sons

Esta etapa iniciou seu desenvolvimento em dezembro/2011, pois é grande o nimero
de recitais, autos de Natal, audicoes e apresentacoes de corporacoes musicais. E ha



ainda em janeiro a apresentacao de outros grupos culturais, como o Congado, e demais
manifestacoes culturais que ocorrem na regiao.

6 Trabalhos Futuros

Previsto para o primeiro semestre do ano de 2012, a finalizacao do projeto Sons Maps.
Nesta etapa faremos:

e Finalizacao da atividades que ainda nao concluidas,

e Preparacao do material provenientes das gravacoes dos sons e dos colaboradores,

Implementagao,

Testes,

Corregoes,
e Finalizagao do software.

E, finalmente, a apresentagado, ao final do desenvolvimento da disciplina de Mono-
grafia, do nosso software.

7 Cronograma de atividades

Na Tabela 1, apresentamos o cronograma de atividades executadas e ainda em anda-
mento nesta primeira fase do projeto.

Atividades Ago | Set | Out | Nov | Dez
Defini¢ao de orientador X

Definicao do tema X

Elaboracao da Proposta X

Descricao do Problema X

Revisao Bibliogréfica

Levantamento de requisitos

Aprimoramento da linguagem a ser utilizada
Escolha do universo musical/contato
Material técnico para aquisicao dos sons
Questoes juridicas e autorizagoes X
Inicio das gravacoes dos sons
Redigir a Monografia
Apresentacao do Trabalho

Sikslisiksiis
>~

4
~
sikslts

Tabela 1: Cronograma de Atividades.

Agora,na Tabela 2 apresentamos o cronograma de atividades previsto apra o
primeiro semestre de 2012 dando continuidade ao desenvolvimentos desse projeto.



Atividades

Jan

Fev

Mar

Abr

Mai

Questoes juridicas e autorizagoes

Gravacoes dos sons

Preparacao do material

Implementacao

siislisiks

Testes

Corregoes

Finalizacao

Redigir monografia

X

Siksisitslks

Apresentacao monografia

Siislisiksiisiis

Tabela 2: Cronograma de Atividades Futuras.
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