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@ Introducio



@ Redes de sensores s3o utilizadas para monitorar o
ambiente ao nosso redor.

@ Pesquisas nesta area envolvem desenvolvimento de novos
protocolos de comunicacio, roteamento, reducdo de
dados, entre outros.

@ A validacdo desses protocolos se da por meio de
simulacdes.



o Algumas simulacdes podem durar dias, semanas ou meses.

@ Os simuladores existentes atualmente conseguem executar
simulacdes com niamero limitado de sensores em tempo
habil.

@ Para redes com milhdes de nés sensores, faz-se necessaria
a criacdo de um novo simulador.



O JSensor executara simulacdes de forma correta e rapida,
utilizando ao maximo os recursos disponiveis (maquinas e
processadores).
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Justificativa 4

@ Um simulador operando de forma paralela e distribuida
auxiliard na validacdo e desenvolvimento de novas
aplicactes em redes de sensores.

@ Resultados poderdo ser obtidos mais rapidamente.

@ Cenarios com milhdes de nés poderdo ser executados,
aproximando as simulacdes dos modelos reais.



Justificativa

@ O acompanhamento das simulacdes podera ser feito de
forma visual e ndo apenas textual.

@ Melhor utilizacdo dos recursos disponiveis.
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Objetivo Geral

Desenvolver um simulador para redes de sensores que execute
simulacdes de forma paralela e distribuida.



Objetivos
°

Objetivos Especificos

e Elaborar modelos de simulacdo sincrona e assincrona que
possam ser executados em paralelo e de forma distribuida.

@ Desenvolver estratégias que permitam executar
simulacdes do tipo sincronas e assincronas.

@ Criar uma interface amigavel para a visualizacdo dos
experimentos em tempo real.

@ Executar simulacdes em larga escala para validar a
eficiéncia do simulador e comparar o resultado obtido
com a utilizacdo do JSensor com os outros simuladores
existentes.
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Principais Passos

o Estudo de dois simuladores existentes: O Network
Simulator 3 e o Sinalgo.

@ Implementar do modo sincrono e assincrono nas versdes
paralela e distribuida.

o Realizacdo de testes para validacdo do simulador.
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Etapas concluidas

@ Estudo do Network Simulator e do Sinalgo.
@ Escolha de um padrdo a seguir.

@ Implementacdo das versdes paralelas do modo sincrono e
assincrono.

@ Esboco da GUI.
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Etapas concluidas

Estudo do Network Simulator 3 e do Sinalgo

NS-3 Sinalgo
Linguagem C++/Python Java
GUI Nio Sim
Divisdo em camadas Sim Nao
Multi-plataforma Sim Sim
Open Source Sim Sim
Documentacio Boa Média
Maximo de nés Limitado & memoria Até 100 mil
Tipos de simulacio Assincrona Sincrona e Assincrona
Visualizacdo 3D Nao Sim
Multiplos computadores N3o Nio
Maltiplos processadores N3o Nio
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Etapas concluidas

Escolha de um padrdo a seguir

Foi escolhido o padrado utilizado pelo Sinalgo pelos seguintes
motivos:

e O Sinalgo é feito em Java.
@ Nio se preocupa em simular camadas de redes.
@ Suporta simulacdes sincronas e assincronas.

@ Possui GUI para visualizacdo de resultados.
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Etapas concluidas

Implementacdo das versdes paralelas do modo

sincrono e assincrono

Assynchrone Run
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Etapas concluidas

Modelo Paralelo
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Etapas concluidas

Modelo Sincrono Paralelo

Move

Thread .
Vizinhanca

Tarefa
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Etapas concluidas

Modelo Assincrono Paralelo

Thread

Pilha de eventos

Os eventos podem ser dos tipos: Envio/Recebimento de
mensagens, temporizacdo ou deteccdo.
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Etapas concluidas
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Trabalhos Futuros

@ Implementacdo da versdo distribuida.
e Aperfeicoamento da GUI.
@ Escrita de artigos cientificos.

@ Escrita da monografia.
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Cronograma

© Implementacio da GUI.

@ Implementacdo do médulo distribuido do JSensor.

© Realizacdo de testes.

Q Elaboracido da monografia.

© Apresentacio da monografia para a banca examinadora.

O Escrita de artigos cientificos.



Cronograma ;

Atividades || Jul || Ago || Set || Out || Nov
1 X X X X
2 X X X X
3 X X X X X
4 X X X X
5 X
6 X X X X X

Tabela: Cronograma de Atividades
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