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Trabalho Pratico 2 — Dominé [1]

Listas x Conjuntos

Valor: 0,5 pontos (5% da nota total) Data de entrega: 26/04/2010
Documentaciao em Latex: 0,1 pontos extra

Interface grafica: até 0,2 pontos extra

Impressao frente-verso: 0,05 pontos extra

Objetivos
Consiste em utilizar conceitos de listas para solucao de um jogo bem conhecido.

Descricao

Todos conhecem o jogo de dominds, em que pecas com dois valores devem ser colocadas na
mesa em seqiiéncia, de tal forma que os valores de pecas imediatamente vizinhas sejam iguais.
O objetivo desta tarefa é determinar se é possivel colocar todas as pecas de um dado conjunto
em uma formacao valida. Veja um exemplo ilustrativo abaixo.
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Conjunto de seis pecas (a) e uma formacao utilizando todas as seis pecas (b)

Tarefa
E dado um conjunto de pecas de dominé. Cada peca tem dois valores X ¢ Y, com X ¢ Y
variando de 0 a 6 (X pode ser igual a Y). Sua tarefa € escrever um programa que determine se
€ possivel organizar todas as pecas recebidas em sequéncia, obedecendo as regras do jogo de
domind.

Entrada

A entrada é composta de vérios conjuntos de teste. A primeira linha de um conjunto de testes
contém um ndmero inteiro N que indica a quantidade de pecas do conjunto. As N linhas
seguintes contém, cada uma, a descri¢do de uma peca. Uma peca € descrita por dois inteiros X
eY(0<X<6e0<Y <6) que representam os valores de cada lado da peca. O final da
entrada € indicado por N = 0.
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Exemplo de Entrada
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Saida

Para cada conjunto de teste da entrada seu programa deve produzir quatro linhas na saida. A
primeira linha deve conter um identificador do conjunto de teste, no formato "Teste n", onde n
¢ numerado a partir de 1. A segunda linha deve conter a expressdo “sim” se for possivel
organizar todas as pecas em uma formacdo valida ou a expressdao “nao” (note a auséncia de
acento) caso contrdrio. A terceira linha deve apresentar a sequéncia de alocacdo das pecas
(separadas por “I”, caso seja possivel organiza-las ou “nao” caso contrdrio. A quarta linha deve
ser deixada em branco. A grafia mostrada no Exemplo de Saida, abaixo, deve ser seguida
rigorosamente.

Exemplo de Saida
Teste 1

sim

01112121

Teste 2
nao
nao

Teste 3

sim

23130100106161114

(esta saida corresponde ao exemplo de entrada acima)

Restricoes
0 <N <28 (N =0 apenas para indicar o final da entrada)
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O que deve ser entregue
e (Cddigo fonte do programa em C ou C++ (bem identado e comentado).
e Documentacdo do trabalho. Entre outras coisas, a documentagdo deve conter:

1. Introdugdo: descricdo do problema a ser resolvido e visdao geral sobre o
funcionamento do programa.

2. Implementagdo: descricao sobre a implementac¢do do programa. Deve ser detalhada
a estrutura de dados utilizada (de preferéncia com diagramas ilustrativos), o
funcionamento das principais fungdes e procedimentos utilizados, o formato de
entrada e saida de dados, bem como decisdes tomadas relativas aos casos e detalhes
de especificacdo que porventura estejam omissos no enunciado. Muito
importante: os cédigos utilizados nas implementacdes devem ser inseridos na
documentagao.

3. Andlise de Complexidade: estudo da complexidade de tempo e espaco das funcdes
implementadas e do programa como um todo (notacao O).

4. Listagem de testes executados: os testes executados devem ser apresentados e
analisados e discutidos, quando convier.

5. Conclusdo: comentdrios gerais sobre o trabalho e as principais dificuldades
encontradas em sua implementagao.

6. Bibliografia: bibliografia utilizada para o desenvolvimento do trabalho, incluindo
sites da Internet se for o caso. Uma referéncia bibliografica deve ser citada no texto
quando da sua utilizacao

. Em Latex: Caso o trabalho seja elaborado/escrito em latex, ganha-se 0,1 pontos.

8. Formato: mandatoriamente em PDF (http://www.pdf995.com/).

Obs: Veja modelo de como fazer o trabalho em latex:
http://www.decom.ufop.br/menotti/edI101/tps/modelo.zip

Como deve ser feita a entrega:

A entrega DEVE ser feita via Moodle (www.decom.ufop.br/moodle) na forma de um tnico
arquivo zipado, contendo o c6digo, os arquivos e a documentacdo. Também deve ser entregue
a documentagdo impressa na proxima aula tedrica apos a data de entrega do trabalho.
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Comentarios Gerais:

Comece a fazer este trabalho logo, enquanto o problema estd fresco na memoria e o
prazo para termind-lo esté tdo longe quanto jamais poderd estar;

Clareza, identacao e comentdrios no programa também serdo avaliados;

O trabalho € individual (grupo de UM aluno);

Trabalhos copiados (e FONTE) terdo nota zero. Devido a recorrentes problemas com
cOpias de trabalhos (plagios), os autores de trabalhos copiados também terdo a maior
nota nos testes tedricos levada a zero, como forma de puni¢do e coacdo ao plagio
académico;

Trabalhos entregues em atraso serdo aceitos, todavia a nota atribuida ao trabalho sera
zero;

Evite discussdes indcuas com o professor em tentar postergar a data de entrega do
referido trabalho.

Referéncias

[1] Olimpiadas de Programacao, http://olimpiada.ic.unicamp.br/ (sitio de internet), visitado em
12/04/2010.




