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Programacio Linear e Inteira: formulacdo, modelagem, algoritmo SIMPLEX, planos de corte,
uso de pacotes de software, métodos de enumeragao implicita. Programacido ndo-linear:
conceitos basicos e condi¢des de otimalidade, modelos e aplicacdes. Heuristicas: conceitos
basicos, estruturas de vizinhanca, heuristicas classicas de construcao e refinamento.
Metaheuristicas de busca local e populacionais.

Contetido programatico:

01. Otimizacéo: introducido

02. Modelagem em Programacao Linear e Inteira

03. Forma-padrao de um Problema de Programacao Linear (PPL)

04. Solucao grafica de um PPL

05. Fundamentacao tedrica do Método SIMPLEX: introducio, caracterizagdo do conjunto
de solugdes viaveis

06. O algoritmo SIMPLEX: geracdo de solugdes basicas viaveis, método das duas fases,
interpretacdo geométrica

07. Planos de corte

08. Enumeracao implicita

09. Uso de pacotes de Programacao Linear e Inteira

10. Otimizacéo Inteira

11. Programacao nao-linear (PNL): introdugao, caracterizag¢do, conceitos basicos

12. Condi¢des de otimalidade em PNL

13. Modelos e aplicacdes de PNL

14. Heuristicas: conceitos basicos

15. Heuristicas construtivas

16. Heuristicas classicas de refinamento: Best Improvement, First Improvement, Descida
Randdmica

17. Metaheuristicas de busca local

18. Metaheuristicas de busca populacional.




Objetivos:
Apresentar uma visdo geral da area de otimizagdo, capacitando os alunos para modelar os
principais problemas de otimizacdo e resolvé-los por técnicas de programagdo matematica e
heuristicas.

Metodologia:
Aulas expositivas, aulas de implementacdo computacional de métodos de otimizagao,
apresentacdo de semindrios sobre temas a serem abordados..

Atividades avaliativas:

* 02 provas tedricas
_Prova 1 (P1) — Valor: 4,0 pontos
_ Prova 2 (P2) — Valor: 3,0 pontos
* 04 trabalhos praticos:
_ Trabalho Pratico T1 — Valor: 0,75 pontos
_ Trabalho Pratico T2 — Valor: 0,75 pontos
_ Trabalho Pratico T3 — Valor: 0,75 pontos
_ Trabalho Pratico T4 — Valor: 0,75 pontos
* As 02 provas e os 04 trabalhos compordo 02 notas, assim distribuidas:
_N1=P1+T1+T2 - Valor: 5,5 pontos
_N2=P2+ T3+ T4 — Valor: 4,5 pontos

Nota Final = N1 + N2

* Exame Especial (Total ou Parcial) — Segundo as normas da UFOP

Cronograma:

01. Otimizacéo: introducido

02. Modelagem em Programacao Linear, exercicios*

03. Modelagem em Programacao Linear, exercicios*

04. Modelagem em Programacao Inteira, exercicios*

05. Modelagem em Programacao Inteira, exercicios*

06. Modelagem em Programacao Inteira, exercicios*

07. Uso de pacotes de Programacdo Linear e Inteira, implementa¢des de modelos*

08. Uso de pacotes de Programacao Linear e Inteira, implementa¢des de modelos*

09. Uso de pacotes de Programacao Linear e Inteira, implementa¢des de modelos*

10. Uso de pacotes de Programagdo Linear e Inteira, implementa¢des de modelos*

11. Programacao por metas (Goal programming)

12. Modelagem usando Programacdo por metas

13. Forma-padrao de um Problema de Programagao Linear (PPL)

14. Solucao grafica de PPLs

15. Fundamentacao tedrica do Método SIMPLEX: introducio, caracteriza¢do do conjunto
de solugdes viaveis

16. O algoritmo SIMPLEX: geracdo de solucOes bésicas viaveis, interpretacdo geométrica

17. O algoritmo SIMPLEX: método das duas fases, interpretacdo geométrica

18. O algoritmo SIMPLEX: método das duas fases, exercicios




19. Exercicios de revisao

20. Aplicagao da primeira prova

21. Otimizacéo Inteira

22. Planos de corte

23. Enumeracao implicita

24. Programacao nao-linear (PNL): introdugio, caracterizag¢do, conceitos basicos

25. Condi¢des de otimalidade em PNL

26. Modelos e aplicagcdes de PNL

27. Heuristicas: conceitos basicos

28. Heuristicas construtivas

29. Heuristicas classicas de refinamento: Best Improvement, First Improvement, Descida
Rand6mica

30. Metaheuristicas de busca local

31. Metaheuristicas de busca populacional

32. Apresentagdo de trabalhos

33. Apresentagdo de trabalhos

34. Apresentacdo de trabalhos

35. Aplicacao da segunda prova

*Obs.: Principais problemas de otimizacdo a serem apresentados: Mistura, Mochila

bindria, Mochila inteira, Mochila mudltipla binéaria e inteira, Programacdo da producdo,

Transporte, Programacdo de horarios, Designacdo, Cobertura, Sequenciamento em

maquinas.
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