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Introducao

Evolucao de dispositivos, aplicativos e redes sem fio

Limitacoes dos dispositivos
e« Tamanho da tela

o Capacidade de processamento
e Memoria

e Bateria
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Introducao

Contexto:

Qualquer informacgéo que possa ser utilizada para
caracterizar a situagéo de entidades (pessoa, lugar ou
objeto) que sejam consideradas relevantes para interagéo
entre um usudrio e uma aplicacdo (incluindo o usudrio e a
aplicacéo).

Aplicacoes cientes de contexto
Adaptacao de aplicativos
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Trabalhos Relacionados
* Couto (2003)

Tamanho do arquivo
Tamanho do pacote
Largura de banda

Tamanho do arquivo

Custo de energia por operacao
Largura de banda

® Xiao et al (2010)
® Rice e Hay (2010)
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Taxa de
Compressao

Tipo de rede

Velocidade Tamanho do
da rede arquivo
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Referencial Teorico

Compressao adaptativa

Diminui tempo Aumenta tempo
AV I
de transmissao de processamento

1. Definir os cenarios
2. Selecionar os parametros
3. Combinar esses parametros

GZIP



Aplicativos Android

talk’




Aruitetura do Android

Activity Manager

Package Manager

Surface Manager

OpenGL|ES

SGL

Contacts

APPLICATIONS

Phone

Browser

APPLICATION FRAMEWORK

Window
Manager

Telephony
Manager

LIBRARIES

Media
Framework

FreeType

SSL

Content
Providers

Resource
Manager

SQLite

WebKit

libe

View Notification
System Manager

Location

Manager XMPP Service

ANDROID RUNTIME

Core Libraries

akVireal ™

Mac.hine

Display
Driver

USB Driver

Camera Driver

Keypad Driver

LiNuUX KERNEL

Bluetooth
Driver

WiFi Driver

Flash Memory Binder (IPC)
Driver Driver

Audio Power
Drivers Management
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Referencial Teorico — Android

Componentes de uma aplicacao

« Atividades: apresentam uma interface visual focada nas
atividades do usuario.

e Servicos: nao tém uma interface visual do usuario, e
executam em segundo plano por tempo indeterminado.

 Intents: respondem as solicitacdes de servico de outra
aplicacao.
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Referencial Tedrico — Redes
Neurais

Importante ferramenta para problemas de classificacao
Armazena conhecimento
Neuronios, camadas, conexoes e funcoes de ativacao

MLP e backpropagation
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Implementacao — Aplicacao

) Compression service has started
cs1

Arquivo 3 - 10Kb

stop Exit
JE: mobile

Vinculo entre atividade e
servico

Simula um usuario
navegando na internet

Download ocorre no
servico



Implementacao — Aplicacao

Interface
IBinder
Definido
pelo <
Android
Classe
% Binder
Interface gerada Classe interna . Classeinterna |
pela ferramenta aidl Stub usada pelo Android |
Definido Classe que
pela implementa a
aplicacdo interface
X3 %,
A N J ~
Usado Usado
remotamente Localmente

(pelo servico) (pelos clientes do servico)



/ Implementacao — Atividade e Servico

startService (new
Intent ("com.service.compression.SERVICECOMP") ) ;

bindService (new Intent (IServiceComp.class.getName()),
HEEnaeen Aeol R N TR R e e

ConnectivityManager cmConnectivityManager =
(ConnectivityManager) getSystemService
(CONNECTIVITY SERVICE) ;

NetworkInfo ni = cmConnectivityManager.geActiveNetworkInfol() ;



Implementacao — Atividade e Servico

s b e O Ml s b it ey YA s s e e e B TR A A W s B s A SN e e
final HttpUriRequest request = new HttpGet (url):;
final HttpResponse resp = httpClient.execute (request);

BufferedReader in = new BufferedReader (new
InputStreamReader (new
GZIPInputStream(resp.getEntity () .getContent ())))



Implementacao — Modelo
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Experimentos

Dispositivo Android Nexus
Rede Wifi —velocidade entre 1 e 72 Mbps

Arquivos de tamanho 1, 5, 10, 500, 1000 e 2000Kb

Montagem da base de dados para treinamento
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Experimentos

Simulacao de varios aplicativos utilizando HTTP

Cinco instancias executadas ao mesmo tempo
« Trés baixando o arquivo compactado
e Duas baixando em sua forma original

Tempo de download aproximadamente trés vezes maior
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Conclusoes

Sempre que economizarmos tempo na transmissao,
economizaremos bateria

Arquivos .txt possuem alta taxa de compressao

Rede neural se mostrou eficiente, com treinamento
antecipado
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Trabalhos Futuros

Diferentes tipos de arquivos em diferentes algoritmos de
compressao (imagens, audio, video)

Outros tipos de rede (3G, 2G, Bluetooth)

Introduzir mais parametros no contexto (influéncia de
outras aplicacoes)

Verificar o modelo em outros Sistemas Operacionais
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Pergu ntas




