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Introducao

- Computacao Ubiqua
- Computacao ciente de contexto

- Padrao de Projeto e Analise de Interface



Motivacao

» Potencial turistico da cidade de Ouro
Preto.

- Primeira cidade brasileira a ser declarada
Patrimonio Historico e Cultural da Humanidade.

- Atrativos turisticos (igrejas, museus, palco de
Inumeros eventos).



Justificativa

 Cenario atual da Computacao Ubiqua.

- Aumento de celulares com grandes capacidades
de processamento.

- Aumento das tecnologias de redes sem fio.



Trabalhos Relacioados

- Hirata (2009)

« Hirata (2008)



Plataforma Android [ vencrou ]

« Android (Google)
1 (s | [owe] ]

= Instanciar elementos em tempo de execucao “

o Interface

= XML




XML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:orientation="vertical" >
<TextView android:id="@+id/text"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Hello, I am a TextView" />
<Button android:id="@+id/button"
android:layout_width="wrap_ content"
android:layout_height="wrap_ content® public class ImageListActivity extends ListActivity {

android:onClick="onBackClick” @Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.main);

}

public void onBackClick(View v) {
/lacdo do botéo

}

android:text="Hello, I am a Button" />

}



Instanciar elementos em tempo de
execucao

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill_parent"
android:orientation="vertical" >
<TextView android:id="@+id/text"
android:layout_width="wrap_content"
android:layout_height="wrap_ content"
android:text="Hello, I am a TextView" />
<Button android:id="@+id/button"

android:layout_width="wrap_ content"
public class ImageListActivity extends ListActivity {
@Override
protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.main);
final Button button = (Button) findViewByld(R.id.button);
button.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
public void onClick(View v) {
/lacao do botéo
}

android:layout_height="wrap_ content®
android:text="Hello, I am a Button" />

D;



Estudo de Interface

» Interface Simples
o Interface com abas

o Interface contextual



'Questlonrio: |
fulano de tal ‘
1234567890

Restaurantes Tipicos W
Ensino fundamental incompleto W




A @ 2:35

Personal E .

1.Name:

3.Nationality:

Australia

Austria

gBigc0ad o 60 ou mais




‘CloudGuide

CloudGuide

Igrejas

LU x
) 4,

Restaurantes Sair

Universidade Federal de Ouro Preto




Padrao de Projeto

 Definicao
s De acordo com Gamma: “padroes de projetos sao
descricoes de objetos e classes comunicantes que
precisam ser personalizadas para resolver um
problema geral de projeto em um contexto
particular”



Padrao de Projeto

- Elementos essenciais
» Nome do padrao
= Problema
= Solucao
= Consequéncias



Padrao de Projeto

« Aplicacao para dispositivos moveis
« Proposto o um padrao de projeto para a area da
computacao ubiqua



'CloudGuide

CloudGuide

Sao Francisco

| A
By =N R
_ﬁlfyfn/‘
, = 3

=

CloudGuide

CloudGuide

Sua construcao teve inicio em 1766, com projeto
arquitetonico, risco da portada e elementos
ornamentais como pulpitos, retabulo-mor,

lavabo e teto da capela-mor da lavra de Antdnio

Francisco Lishoa, o Aleijadinho, e pinturas de

Manuel da Costa Ataide. Os dois artistas, nascidos

respectivamente em Vila Rica (hoje Ouro Preto),

e Vila do Carmo (hoje Mariana) sao considerados




Paradigmas de Programacao

e Situacao 1 — Sincrono

o Situacao 2 — Assincrono

 Situacao 3 — Assincrono com feedback
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Resultado dos Testes

e« Conexao HTTP
» Intenet velocidade 1 mb

 Arquivo de 39,3 kb



Resultado dos Testes
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Resultado dos Testes

________|Situacio1 | Situaciio 2 |Situacdo 3

Média 2,975 0,022 0,016
Variancia 0,293 6,627 2,705



Proposta de Padrao

« Nome
= CloudDownloader

« Problema

= Objetivo, fazer download de uma imagem e fazer
vinculo desta a um texto, podendo ser colocado
varios conjuntos (imagem + texto) na tela.



Proposta de Padrao

~ Pkg
 Solucao _
AsyncTask<Void,VYoid,\Yoid> ArrayAdapter<String>
backgroundLoadList\iew MyCustomAdapter
# onPostExecute(result : Void) : void + MyCustomAdapter{context : Context, textviewResourceld : int, objects : String[)
# dolnBackground{params : Void) : Void + getiew{position : int, convertView : View, parent : ViewGroup) : View
CloudimageText ImageDownloader

~URLS : String[] = null
~nome : Stringl = null
~layout : int
~tamFigura :int

+ CloudlimageText(URLS : String[l, nome : String[)

+ onCreate(savedinstanceState : Bundle) : void

+ onHomeClick(y : View) : void

+ onCreateOptionsMenu{menu : Menu) : boolean

+ onOptionsitemSelected(itern : Menultem) : boolean
+ onBackClick{v : View) : void




Proposta de Padrao

- Consequéncias
» Vantagem — caso haja uma demora no tempo de
resposta de uma atividade, esta é eliminada.
= Desvantagem — este padrao é fechado, ou seja s6
funciona para o sistema operacional Android, nao
funcionando nos outros sistemas tradicionais.



Proposta de Padrao

- Aplicacao utilizando o padrao

pky

CloudimageText

~URLS : Stringl = null
~nome : String[l = null
~layout : int
~tamFigura : int

+ CloudimageText(URLS : String[], nome : String[])

+ onCreate{savedlnstanceState : Bundle) : void

+ onHomeClick(y : View) : void

+ onCreateOptionsMenu{menu : Menu) : hoolean

+ onOptionsitemSelected(itern : Menultern) : hoolean
+ onBackClickdy : View) : void

{l

Restaurantes Igrejas

~nome : String[] = {"Restaurante o Passo"} ~nome : String( = {"S&o Francisco","Pilar' "Nossa Senhora do Carmao"}
~URLS : String[] = {"http:Ji... ~IJRLS : String[] = {"hitpSic...

+ Restaurantes() +|grejasg
# onListitermClick{l : ListView, v : View, position :int, id : long) : void # onListiternClick{l : ListView, v : View, position :int, id : long) : void

Pousadas

~nome : String[] = {"Pousada Mondego" "Pousada Classica"}
~URLS : String[] = {"http:itw...

+ Pousadas(
# onListitemClick{ : ListView, v : View, pasition : int, id : long) : void




Trabalhos Futuros

 Outras plataformas
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