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Sudoku

5 3 . . 7 . . . .

6 . . 1 9 5 . . .

. 9 8 . . . . 6 .

8 . . . 6 . . . 3

4 . . 8 . 3 . . 1

7 . . . 2 . . . 6

. 6 . . . . 2 8 .

. . . 4 1 9 . . 5

. . . . 8 . . 7 9
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Sudoku

Entrada

d(3, 3) : d(i, j) ∈ {1 . . . 9} ∪ {0}
d(i, j) é zero caso a posição i, j não foi informada

ou o número que foi informado

Variáveis

x(i,j,k) = 1 se na posição i, j irá se colocar o valor k, 0 c.c.

Restrições (parte I)

x(i,j,d(i,j)) = 1 ∀i = 1, . . . , 9, j = 1, . . . , 9 : d(i, j) 6= 0∑
k=1,...,9

x(i,j,k) = 1 ∀i = 1, . . . , 9, j = 1, . . . , 9
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Sudoku 8-Rainhas

Sudoku

Entrada

d(3, 3) : d(i, j) ∈ {1 . . . 9} ∪ {0}
d(i, j) é zero caso a posição i, j não foi informada

ou o número que foi informado

Variáveis

x(i,j,k) = 1 se na posição i, j irá se colocar o valor k, 0 c.c.

Restrições (parte II)∑
j=1,...,9

x(i,j,k) ≤ 1 ∀i = 1, . . . , 9, k = 1, . . . , 9

∑
i=i,...,9

x(i,j,k) ≤ 1 ∀j = 1, . . . , 9, k = 1, . . . , 9
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8-Rainhas
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