Sistemas de Comput

Segunda Aula

Haroldo Gambini Santos

Universidade Federal de Ouro Preto - UFOP

3 de setembro de 2009

Haroldo Gambini Santos mas de Computax

Processadores

CPU : Central Process Uni
Unidade Central de Proc

Unidade Central
de Processamento
CPU

Dispositivos de Entrada e Saida

Registradores

i 8 Memoria .
. . Principal Disco Impressora
| I | ]

Barramento

Gambir

S

m Memoria contida na CPU

Muito rapida

[
m Armazenam resultados temporérios
m Controle de informagoes

u

Registrador mais importante:
m Program Counter

Haroldo G

Notas

Notas

Notas




O Caminho de Dados Notas

A+B
A 2
Q
B 2
9
[
Registrador
Barramento
de
Entrada
Registrador
ke de Saida

Haroldo Gambini S, nas de Comput

A Execugao de Uma Instrucao Notas

Trazer a proxima instrucao da memoria até o registrador

Alterar o contador do programa para indicar a proxima
instrucao

Determinar o tipo de instrugao trazida

Se a instrucao usar uma palavra da memoria, determinar

onde essa estéa

Trazer a palavra para dentro do registrador da CPU, se

necessario

@ Executar a instrucao

Voltar a etapa 1 para iniciar a execugao da instrugao
seguinte
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Arquiteturas Notas

m Familia de computadores que executam as mesmas
instrugoes

m Ex.: IBM 360

m Diferentes implementacoes

m implementacgao de instrugdes diretamente no hardware
m interpretagdo das instrugoes e hardware mais simples

m variagdo de ordem de grandeza em capacidade e custo!
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Principios de Projeto para Computadores Modernos

m Todas as instrugoes executadas diretamente por hardware

m Maximizar a taxa em que as instrugoes sao consideradas

m Instrucoes devem ser faceis de decodificar

m Apenas LOAD e STORE devem referenciar a memoria

m Oferecer muitos registradores
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Memoria Priméria
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Memoéria

Meméria primaria

Célula: menor unidade enderegéavel - atualmente um byte
em geral
Palavra: agrupamento de bytes - computadores com palavra
de 32 bits ou 64 bits, por ex.
instrugoes normalmente manipulam palavras
inteiras por vez
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Memoéria

Memoéria Cache

Desequilibrio: CPUs mais rapidas que memorias

Mais circuitos em um chip
m Processadores com mais paralelismo
m Memorias com mais capacidade (ndo necessariamente mais
rapidas!)
m Solugao:
= Mais memoéria dentro do CHIP da CPU (muito caro!)
m Alternativa:
m Dividir: pequena quantidade de memoéria répida e grande
quantidade de memoria lenta
m Memoria cache (cdche, do frances)
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Memoéria cache

Questao: O qué deve ficar na memoria cache ?
Principio da Localidade: Referéncias a memoria feitas em
um intervalo de tempo curto tendem a acessar
somente uma pequena parte da memoria global

Haroldo Gamb mas de Computagio

Notas

Notas

Notas




Memoéria
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Memoria cac

m Aspectos

Cache unificada: dados e instrugoes na mesma cache
Cache dividida: dados e instrugoes em diferentes caches

(tendéncia, possibilita acessos em paralelo)
Niveis de cache: ex.: cache priméria (dentro do chip) e

secundéria (fora)
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Hierarquia de Memoria Notas
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