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Trabalho de Implementacao

1. Modifique o cédigo implementado em aula que calcula a rotacdo de uma imagem, de
forma tal que os novos pixels introduzidos na imagem fiquem “vazios”.
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2. A seguintes ecuagdes permitem gerar diferentes efeitos na imagem. Crie o codigo que
implementa tais equacoes.

e Efeito de onda:

z(u,v) = u+20sin(2* 7 *v/80)

y(u,v) = v

onde u e v representam as coordenadas atuais da imagem.

e Efeito warp:



. 2
x(u,v) = sign(u —xo) * (u— x29)*/x0 + T0
y(u,v) = v
onde u e v representam as coordenadas atuais da imagem e xg é uma posi¢ao

inicial, em linhas, a partir de onde vai ser gerado o efeito, pode escolher como
referéncia a linha central.

Observagao: use a fungdo interp2 para calcular, por interpolagao, os valores dos
novos pixels que aparecem na imagem.

3. Calcule o histograma da seguinte imagem.
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Através dele podera obversar que as intensidades estao concentradas na metade da es-
cala de intensidades, nao sendo possivel distinguir claramente os detalhes da imagem.
Corrija esse problema por meio das seguintes fungoes radiométricas.

(a) Funcao contrast-stretching
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onde r denota a intensidade da imagem, m ¢ um valor dentro do intervalo [0,1]
e E um valor positivo.
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(b) Tranformagao Power-law (também conhecida como fun¢ao Gamma)
s=cr

onde c e A sao constantes positivas.
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(c) Use a funcao imadjust



