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Trabalho de Implementacao

1. Escreva uma expressao curta que consiga gerar a seguinte matriz

12 3 4 5 6 7
9 7v 5 3 1 -1 =3
4 8 16 32 64 128 256

2. Escreva a expressao em Matlab que multiplique dois vetores para gerar as seguintes
matrizes

(a)

1 2 3 45
1 2 3 45
1 2 3 45

= w N = O
=W N = O
=W N = O

3. Dado um vetor t de comprimento n, escreva as expressoes em Matlab para:

(a) In(2+t+1t?)
(b) et(l—i—cos(fﬁt))

(c) cos?®t +sin?t
4. Gere o grafico de f(x) = sin(1/z) para 0.01 < z < 0.1.

5. Considere a seguinte matriz:

75 8.0 9.0
6.7 7.7 54
8.0 92 74
6.6 6.6 6.6
5.0 8.0 7.0

que corresponde a notas de provas de alunos (5 alunos). Sem usar lagos de repeti¢ao:

(a) Calcule a nota final (média) de cada aluno, sendo que a ultima nota tem peso 2

(b) Calcule a média aritmética das notas da turma: média de cada prova e média
das notas finais (use a fungdo mean para calcular a média).

6. Escreva um arquivo M para avaliar a equagao y(z) = x? 4+ 32z + 2 para todos os
valores de x entre -1 e 3, em intervalos de 0.1. Faca isso duas vezes, uma com lagos
for e uma com vetores. Desenhe a funcao resultante utilizando uma linha vermelha.



7. Média geométrica de um conjunto de ntmeros x, até x, é definida como a raiz
n—ésima do produto dos nimeros

média geométrica = Yx1x023 ... Ty

Escreva um programa em Matlab que aceite um ntmero arbitréirio de valores e calcule
a média aritmética e a média geométrica.

8. Sejax = [25 16 2 3 4]. Some 3 apenas as componentes com indice fmpar. No
usar lagos de repetigao.

9. Crie uma matriz de mxn de numero aleatorios (use a fung¢ao rand () ), depois encontre
o minimo e maximo elemento dentro da matriz. DICA, use as fungoes min e max.



