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Exerćıcios I

1. Faça um algoritmo para calcular a área de um circulo, o raio
é fornecido pelo usuário (lembre de verificar que o raio seja
positivo).

2. Ler um número inteiro e imprimir seu sucesor e seu antecessor.

3. Desenvolva um algoritmo que transforme um valor de
temperatura fornecido pelo usuário, de Farenheit (F) para
graus Celcius (C) ou de graus Celcius para Farenheit, de
acordo com uma opção fornecida pelo usuário.
[C = 5/9(F − 32)]
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