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Lembrando a aula passada ...
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Lembrando a aula passada ... |l

» Comando de decisdo:

if (expr)
// se for VERDADEIRA
}
else
{

// se for FALSA
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Lembrando a aula passada . ..

» Pseudocédigo e fluxograma

se expr entdo
sendao

fim_se

Entrada

sim

nao

condicdo

‘ Coma

ndo 2 }

‘ Coma

ndo 1 }

Saida
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Lembrando a aula passada ... IV

Ler quatro notas escolares de um aluno e imprimir uma
mensagem dizendo que o “aluno foi aprovado” se o valor da
média escolar for maior ou igual a 7,0. Se a media for entre
5,0 e 6,9 a mensagem deve aparecer como “Esta em
Recuperacdo” e se a média for inferior a 5.0 o “aluno esta
reprovado” .
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Lembrando a aula passada ... V

Escr

“Apro

sim

eva
vado”

L

nao
nao
sim
Escreva “Em Escreva
recupera¢do” “Reprovado”
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Lembrando a aula passada ... VI

#include<stdio .h>
int main(){
double notal, nota2, nota3, nota4;
double media;
printf("Inserir 4 notas");
scanf("%1f Y1f Y1f Y1f",
&notal, &nota2, &nota3, &notad);
media = (notal4+nota2+nota3+notad) / 4;
if (media >= 7)
printf("Aluno aprovado \n");
else if (media >= 5)
printf("Esta em Recuperagio \n");
else
printf("Aluno reprovado \n");
return O;
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Lembrando a aula passada ... VIl

sim Escreva
“Aprovado”

Escreva “Em
recuperacdo”

sim Escreva
“Reprovado”
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Lembrando a aula passada ... VIlI

#include<stdio .h>
int main(){
double notal, nota2, nota3, nota4;
double media;
printf("Inserir 4 notas");
scanf("%1f Y1f Y1f Y1f",
&notal, &nota2, &nota3, &notad);
media = (notal4+nota2+nota3+notad) / 4;
if (media >= 7)
printf("Aluno aprovado \n");
if (media >= 5 && media < 7)
printf("Esta em Recuperagio \n");
if (media < 5)
printf("Aluno reprovado \n");
return O;
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Lembrando a aula passada ... IX

#include<stdio .h>
int main(){

}

double notal, nota2, nota3, nota4;
double media;
printf("Inserir 4 notas");
scanf("%Lf %1f %1f %1f",
&notal, &nota2, &nota3, &notad);

media = (notal4+nota2+nota3+notad) / 4;
if (media >= 7)

printf("Aluno aprovado \n");
if (media >= 5 & media < 7)

printf("Esta em Recuperagdo \n");
else

printf("Aluno reprovado \n");
return O0;

Cédigo certo?
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Lembrando a aula passada ... X

Escreva
“Aprovado”

Escreva Escrev.
“Reprovado” recupe

a “Em
ragdo”
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Estrutura seletiva |

O objetivo do comando é verificar vérias possibilidades para valores

de uma varidvel ou expressao

Fluxograma
idade
5 15 25 30
20
Escreva Escreva Escreva Escreva Escreva
"5 anos” "15 anos” “20 anos” 25 anos” “30 anos”
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Estrutura seletiva Il

Pseudocadigo

Escolha < expressdao—de—sele¢dao >
caso < exp 1 >
< lista —de—comandos—1 >
caso < exp 2 >
< lista —de—comandos—2 >
caso < exp 3 >
< lista —de—comandos—3 >
outrocaso
< lista —de—comandos—n >
fimescolha
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Estrutura seletiva Il

C/C++

switch (expressdo) {
case constl:
grupo de comandos 1;
break;
case const2:
grupo de comandos 2;
break;

default:
grupo de comandos default;
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Estrutura seletiva IV

Funciona da seguinte forma:

» switch verifica se a expressdo é equivalente a constl,

> se for, executa o grupo de comandos 1 até que encontre um
break.

» Se a expressdo n3o for igual a constl, verifica a relagdo com
const2 e assim por diante.

» Se ndo for nenhum dos valores, o grupo de comandos
default é executado.
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Estrutura seletiva V

Os dois trechos de programa abaixo sdo equivalente

switch (x) {

case 1:
printf("x eh 1");
break ;

case 2:
printf("x eh 2");
break ;

default:

printf("valor de x desconhecido");
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Estrutura seletiva VI

if (x =1)
printf("x eh 1");

else

{
if (x = 2)
printf("x eh 2");

else

printf("valor de x desconhecido");
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Estrutura seletiva VII

Se n3o usamos o comando break em cada case o programa

continuaria até o fim do bloco

switch (x) {
case 1:

// se x for 1, passa por aqui
case 2:

// se x for 1 ou 2, passa por aqui
case 3:

printf("x eh 1, 2 ou 3");

break;
default:

printf("x n&o eh nem 1, nem 2 e nem 3");
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Estrutura seletiva VIII

» O switch sé permite comparar expressées com constantes.

» Se precisarmos comparar com variaveis ou verificar faixas
de valores, devemos usar o comando if.
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Exemplo 1 |

Escreva um programa que leia o cédigo de um determinado
produto e mostre a sua classificacdo. Utilize a tabela abaixo como
referéncia:

Cédigo Classificacdo

1 Alimento n3o-perecivel
2 Alimento perecivel

3 Vestuéario

4 Limpeza
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Exemplo 1 Il

Fluxograma

Escreva
“Digite
Cédigo”

Leia cod

!

{ 1 {2 { 4 outro caso
3
Escreva Escreva Escreva
INH s Escreva Escreva g
‘Alimento ‘Alimento “ . A @ Produto
= L (L 'Vestudrio Limpeza " o
ndo-perecivel perecivel n3o existe
Fim
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Exemplo 1 Il

Pseudocadigo
Inicio
inteiro: cod;
Escreva("Digite cédigo");
Leia(cod);
Escolha cod
caso 1
Escreva("Alimento nao-perecivel");
caso 2
Escreva("Alimento perecivel");
caso 3
Escreva("Vestuario");
caso 4
Escreva("Limpeza");
outrocaso
Escreva("Produto nao existe");
fimescolha
Fim
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Exemplo 1 IV

int main()

{
int cod;
printf("Inserir codigo produto \n");
scanf("%d", &cod);
switch (cod)
{
case 1:
printf("Alimento nao-perecivel \n"); break;
case 2:
printf("Alimento perecivel \n"); break;
case 3:
printf("Vestuario \n"); break;
case 4:
printf("Limpeza \n"); break;
default:
printf("Produto nao existe \n");
}
return O;
}
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Exemplo 2

Dada uma letra, escreva na tela se essa letra é ou ndo uma vogal
(pode considerar apenas letras mindsculas).
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Exemplo 2

Dada uma letra, escreva na tela se essa letra é ou ndo uma vogal

(pode considerar apenas letras mindsculas).

int main()

{

char letra;
printf("Inserir uma letra \n");
scanf("%", &letra);
switch (letra)
{
case ’a’:
case ’e’:
case ’i’:
case ’o’:
case ’u’:
printf("Vogal!! \n);
break;
default:
printf ("Nao eh uma vogal \n");
}

return O0;
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Exemplo 3 |

Implemente o programa da calculadora utilizando uma instrugdo
switch-case para determinar a operacdo que deve ser executada,
conforme o usudrio escolheu no menu de opg¢des:
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Exemplo 3 Il

int main(){

double numl,

char op;

num2;

printf("Inserir numeros e operador (3 + 5) \n");
scanf("%d %c %d", &numl, &op, &num2);

switch (op)
case ’+7:
case ’-
case k7
case ’/’:

if (num2 != 0) printf("%",

> .

printf("%a", numl + num2);
printf("%d", numl — num2);
printf("%d", numl % num2);

numl

break
break;
break;

/ num2);

else printf("divisao invalida \n");

break;

default:
printf("Operador invalido \n");

}

return 0;
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Exemplo 4 |

Escreva um programa que indique o nimero de dias existentes em

um meés.

Numero de dias

Meses

31

01, 03, 05, 07, 08,
10, 12

30

04, 06, 09, 11

28

02
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Exemplo 4 Il

int main()
{ .
int mes;
printf("Digite o mes: ");
scanf("%d", &mes);
switch (mes)
{
case 1: case 3: case 5: case 7:
case 8: case 10: case 12;
printf("Mes tem 31 dias"); break;
case 4: case 6: case 9: case 11:
printf("Mes tem 30 dias"); break;
case 2:
printf("Mes tem 28 dias"); break;
default:
printf("Mes n&do existe");
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FIM
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