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Nome do Componente Curricular em português:

Programação Web

Nome do Componente Curricular em inglês:

Web Programming

Código:

BCC481

Nome e sigla do departamento:

Departamento de Computação (DECOM)

Unidade acadêmica:

ICEB

Carga horária semestral:

60 horas

Carga horária semanal teórica:

4 horas/aula

Carga horária semanal prática:

-

Ementa:

Introdução à Internet, World Wide Web e sociedade da informação; aplicações Web: evolução e

arquitetura; linguagens de marcação e folhas de estilos; programação do lado do cliente; abordagens

e tecnologias para desenvolvimento de aplicações Web; padrões de projeto para aplicações Web;

serviços Web e Arquitetura Orientada a Serviços; requisitos de qualidade de aplicações Web; tópicos

especiais.

Conteúdo Programático:

• Introdução à Internet, World Wide Web e Sociedade da Informação

• Conceitos gerais e histórico

• Definição de hipertexto, multimídia e hipermídia

• Caracterização das tecnologias de hipermídia e multimídia, com suas diferenciações,

aplicações, pontos fortes e fracos

• Fundamentos de nós, ligações, atributos, estruturas e interação com o usuário

• Aplicações Web: evolução e arquitetura

• Introdução às tecnologias e abordagens de Programação Web

• Estado da arte

• Principais linguagens

• Tecnologias e abordagens de programação Web

• Linguagens de Marcação e Folhas de Estilos

• HTML e CSS

• Semântica e Design Tableless

• XHTML

• HTML5

• XML

• DTD e XSD

• XSL Transformation

• Padrões de projeto para Aplicações Web

• Estado da arte

• Principais padrões de projeto e cenários de aplicação

• Requisitos de Qualidade de Aplicações Web

• Usabilidade
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• Desempenho

• Acessibilidade

• Dependabilidade

• Computação Orientada a Serviços

• Arquiteturas orientadas a serviços

• Serviços Web

• Tecnologias e aplicações

• JAVA EE

• JavaServer Pages (JSP)

• Servlet

• Java Database Connectivity (JDBC)

• Hibernate e Java Persistence API (JPA)

• Model-View-Controller (MVC)

• Spring MVC

• Django

• Python: visão geral

• Framework Model-Template-View (MTV)

• Principais conceitos e suas implicações

• Principais funcionalidades
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