UNIVERSIDADE FEDERAL DE OURO PRETO
DEPARTAMENTO DE COMPUTACAO

PROGRAMA DE DISCIPLINA

Nome do Componente Curricular em portugués: Cédigo:
Computacao Grafica BCC327

Nome do Componente Curricular em inglés:
Computer Graphics

Nome e sigla do departamento: Unidade académica:
Departamento de Computacédo (DECOM) ICEB

Carga horéria semestral: Carga horaria semanal tedrica: Carga horaria semanal prética:
60 horas 4 horas/aula -

Ementa:

Sistemas graficos; programacao gréfica interativa; modelagem de objetos e cenas tridimensionais;
transformacdes geométricas; visualizagao; iluminacdo e colorizacéo; transparéncia e opacidade;
mapeamento de textura; recorte; remocao de superficies escondidas; rasterizagéao.

Conteldo Programatico:
e Sistemas graficos
» Dispositivos de entrada e saida
» Arquitetura de sistemas gréficos
« Cor
» Programacéo grafica
« Interface para o programador de aplicacdes
* Primitivas e atributos
« Técnicas interativas
« Modelagem de objetos e cenas tridimensionais
» Objetos geométricos elementares
» Operagbes com dados geométricos
* Primitivas tridimensionais
» Sistemas de coordenadas
+ Modelagem de objetos
e Estruturas de dados
¢ Transformag@es afins
* Movimentacao de objetos
¢ Visualizagéo
» Posicionamento do observador em rela¢éo a cena
» Transformacéao de visualizacéo
« Tipos de projegéo
» Transformacéo de projecdo
¢ lluminagéo e colorizagao
* Interacao entre luz e superficies
* Fontes de luz
* Modelo de reflexdo de Phong
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» Colorizagao de superficies poligonais
e Transparéncia
* Mapeamento de textura
* Recorte
* Recorte de segmentos de retas
» Recorte de poligonos
» Recorte de outras primitivas
» Remocao de superficies escondidas
» Eliminagao de faces posteriores
¢ Algoritmo de ordenacao z-buffer
* Ordenacéo por profundidade
« Rasterizacao
* Rasterizacdo de segmentos de retas
» Rasterizagéo de poligonos
« “Aliasing”

Bibliografia Bésica:
¢ ANGEL, Edward. Interactive computer graphics: a top-down approach with OpenGL TM. 6. ed.
Boston: Addison Wesley, 2012.
e CONCI, Aura; AZEVEDO, Eduardo. Computacao grafica: geracdo de imagens. 8.ed. Rio de
Janeiro: Campus, 2003.
e HILL, Jr., Francis S. Computer graphics: using OpenGL . 2. ed. Upper Saddle River, N.J.:
Prentice-Hall, 2001.

Bibliografia Complementar:

« HEARN, Donald; BAKER, M. Pauline; CARITHERS, Warren R. Computer graphics with
OpenGL. 4. ed. Boston: Prentice-Hall, 2011.

¢« FOLEY, James D.; VAN DAM, Andries. Fundamentals of interactive computer graphics. Reading,
Mass.: Addison Wesley, 1984.

e AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura. Computacao grafica: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier
Campus, 2003.

¢ GOMES, Jonas de Miranda; VELHO, Luiz. Fundamentos da computacao gréafica. Rio de Janeiro:
Instituto Nacional de Matematica Pura e Aplicada, 2008.

¢ TORI, Romero; ARAKAKI, Reginaldo; MASSOLA, Anténio Marcos de Aguirra; FILGUEIRAS,
Lucia Vilela Leite. Fundamentos da computacao grafica: Compugrafia. Livros Técnicos e
Cientificos. 1987.
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