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Nome do Componente Curricular em português:

Engenharia de Software II

Nome do Componente Curricular em inglês:

Software Engineering II

Código:

BCC323

Nome e sigla do departamento:

Departamento de Computação (DECOM)

Unidade acadêmica:

ICEB

Carga horária semestral:

60 horas

Carga horária semanal teórica:

4 horas/aula

Carga horária semanal prática:

-

Ementa:

Introdução à Engenharia de Software; processo de desenvolvimento de software; qualidade e

métricas; especificação de requisitos; gestão de projeto de software; planejamento e estimativas;

verificação e validação de software; gestão de configuração de software; ferramentas para apoiar a

Engenharia de Software.

Conteúdo Programático:

• Introdução à Engenharia de Software

• O que é e para que serve a Engenharia de Software.

• Como engenharia de software se compara com outras engenharias.

• História da Engenharia de Software.

• Dificuldades envolvidas na Engenharia de Software.

• Aspectos econômicos e administrativos da Engenharia de Software

• Processo de Desenvolvimento de Software

• Processos, modelos de processos, ciclo de vida de software

• Ciclo em cascata

• Iteração e incrementação

• Espiral

• Codificar-e-corrigir

• Prototipagem rápida

• Processo unificado

• Métodos ágeis

• Representação de processos

• Qualidade e métricas

• Controle e garantia de qualidade

• Modelo de maturidade: CMMI e MPSBR

• Fatores de qualidade: McCall. ISO 9126. ISO 9000.

• Medidas, métricas e indicadores

• Princípios de medição

• Medições de software orientado a objetos

• Métricas para o modelo de análise

• Métricas para o modelo de projeto
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• Métricas de código fonte

• Métricas para teste

• Métricas de manutenção

• Especificação de Requisitos

• Elicitação de requisitos

• Técnicas de análise modelagem de requisitos

• Requisitos funcionais, não-funcionais e regras de negócio

• Prototipagem

• Técnicas para especificação formal de software

• Técnicas de levantamento de requisitos (Questionário, Entrevistas, entre outras)

• Documentação de requisitos e casos de uso

• Gerenciamento de requisitos

• Avaliação de requisito

• Estudo de viabilidade e matriz de rastreabilidade

• Ferramenta de suporte a análise de requisitos

• Gestão de Projeto de Software

• Métodos e técnicas para gestão de projetos baseado nas 10 áreas do PMI

• Montagem e estruturação e gestão de equipes: processos, organização, papéis e

responsabilidades, rastreabilidade, solução de problemas

• Cronograma de projeto

• Cronograma

• Acompanhamento de progresso

• Gestão de riscos

• Gestão de qualidade e gestão de configuração.

• Planejamento e Estimativas

• Técnicas de medição e estimação

• Estimativa de custo e duração

• Recursos humanos, de software e de ambiente

• Técnicas de decomposição

• Pontos por função

• COCOMO

• Estimativa empírica

• Métricas

• Plano de gerenciamento e retrospectiva.

• Verificação e Validação de Software

• Distinguir entre verificação e validação

• Diferente tipos de testes: interface humano-computador, usabilidade, confiabilidade,

segurança, conformidade com a especificação

• Conceitos básicos: criação de plano de teste, geração de casos de teste caixa-preta e

caixa-branca e Test-Driven Development.
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