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Nome do Componente Curricular em português:

Engenharia de Software I

Nome do Componente Curricular em inglês:

Software Engineering I

Código:

BCC322

Nome e sigla do departamento:

Departamento de Computação (DECOM)

Unidade acadêmica:

ICEB

Carga horária semestral:

60 horas

Carga horária semanal teórica:

4 horas/aula

Carga horária semanal prática:

-

Ementa:

Modelagem clássica; modelagem orientada a objetos; projeto orientado a objetos; desenvolvimento

modular; desenvolvimento dirigido por API (Application Programming Interface); qualidade de

software; reuso de software; ferramentas para desenvolvimento de software; evolução de Software;

a pesquisa e o futuro da Engenharia de Software.

Conteúdo Programático:

• Modelagem Clássica

• Especificações

• Modelo entidade-relacionamento

• Diagramas de fluxo de dados

• Máquinas de estado

• Modelagem Orientada a Objetos

• Extração e representação de classes.

• Unified Modeling Language (UML)

• Diagrama de classes

• Diagrama de sequência

• Diagrama de colaboração

• Diagrama de objetos

• Diagrama de atividades

• Diagrama de estados

• Projeto Orientado a Objetos (OO)

• Conceitos e principais fundamentos de projeto OO

• Padrões de Projeto de software

• Arquitetura de software

• Desenvolvimento modular

• Fraco acoplamento, alta coesão, encapsulamento de informação e eficiência

• Projeto de Software Dirigido por API (Application Programming Interface)

• Reuso das (APIs) amplamente utilizadas na indústria de software

• Projeto para reuso

• Qualidade de software

• Confiabilidade
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• Manutenabilidade

• Usabilidade

• Desempenho

• Reusabilidade

• Reúso de software

• Tipos de reúso

• Geradores de código

• Desenvolvimento baseado em componentes e frameworks

• Desenvolvimento baseado em aspectos

• Engenharia de domínio

• Linha de Produto de Software.

• Ferramentas

• Ambientes de programação (Integrated Development Environment – IDE)

• Ferramentas para modelagem e projeto de software

• Ferramentas de teste para análise estática e dinâmica de software

• Ferramentas para o controle de código e desenvolvimento colaborativo (time)

• Ferramenta de suporte e integração de software

• Evolução de Software

• Manutenção de software

• Reengenharia e engenharia reversa

• A Pesquisa e o futuro da Engenharia de Software

• Cenário atual da pesquisa em Engenharia de Software

• Engenharia de Software Experimental

• Problemas em aberto
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• GAMMA, Erich. Design patterns elements of reusable object-oriented software / Erich Gamma ...
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• BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuário. 2. ed. Rio de

Janeiro (RJ): Elsevier, Campus, c2006. xviii, 474 p. ISBN 8535217843 (broch.).

• FOWLER, Martin. UML distilled: a brief guide to the standard object modeling language. 3. ed.

Boston: Addison Wesley, c2004. xxx, 175 p. (Object technology series). ISBN 0321193687

(Broch.).


