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Nome do Componente Curricular em portugués: Cédigo:
Programacéo Orientada a Objetos BCC221

Nome do Componente Curricular em inglés:
Object Oriented Programming

Nome e sigla do departamento: Unidade académica:
Departamento de Computacédo (DECOM) ICEB

Carga horéria semestral: Carga horaria semanal tedrica: Carga horaria semanal prética:
60 horas 4 horas/aula -

Ementa:

Conceitos basicos de orientacdo a objetos; classe; objeto; mensagens; encapsulamento; heranca;
polimorfismo; ligacéo dindmica; tratamento de excec¢des; genéricos; colecdes; modelagem UML
(Unified Modeling Language); interface grafica em ambientes orientados a objetos; objetos
persistentes; multiplas linhas de execucao; objetos remotos.

Conteudo Programatico:
* Viséo geral do paradigma de Programacéo Orientada a Objetos
* Modelagem UML
¢ Programando em C++
+ Classes, objetos, mensagens
* Heranca
* Polimorfismo
» Ligacdo dinAmica
» Tratamento de excegfes
» Genéricos
» Colecgdes
» Objetos persistentes
¢ Programando em Java
e Heranca
* Polimorfismo
» Interfaces graficas
» Tratamento de excegfes
» Genéricos
» Colecgdes
» Objetos persistentes

Bibliografia Bésica:
e DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. C++ como programar. 5. ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall,
2006.
« DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. 8. ed. S&o Paulo: Prentice-Hall, 2010.
¢ MEYER, Bertrand. Object-oriented software construction. 2. ed. Upper Saddle River, NJ:
Prentice-Hall, 1997.
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« BOOCH, Grady. et al. Object-oriented analysis and design with applications. 3. ed. New Delhi:
Pearson, 2009.

Bibliografia Complementar:

* FOLK, Michael J; ZOELLICK, Bill; RICCARDI, Greg. File Structures: An object-oriented approach
with C++. Massachusetts: Addison Wesley, 1998.

¢« PAGE-JONES, Meilir. Fundamentos do desenho orientado a objeto com UML. Sao Paulo:
Makron Books 2001.

* SANTOS, Rafael. Introducdo a programacéao orientada a objetos usando JAVA. 9. ed. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2003.

+ BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programac&o orientada a objetos com Java: uma
introducdo pratica usando o BlueJ . 4. ed. S&do Paulo: Prentice-Hall, 2009.

*  LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrées: uma introducéo a andlise e ao projeto orientados a
objetos. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

« BUDD, Timothy. Understanding object-oriented programming with JAVA. Massachusetts: Addison
Wesley, 1998.

» SILVA, Alex de Araujo; GOMIDE, Carlos Francisco; PETRILLO, Fabio. Metodologia e projeto de
software orientados a objetos: modelando, projetando e desenvolvendo sistemas com UML e
componentes distribuidos. S&o Paulo: Erica, 2003.
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