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Nome do Componente Curricular em português:

Programação Orientada a Objetos

Nome do Componente Curricular em inglês:

Object Oriented Programming

Código:

BCC221

Nome e sigla do departamento:

Departamento de Computação (DECOM)

Unidade acadêmica:

ICEB

Carga horária semestral:

60 horas

Carga horária semanal teórica:

4 horas/aula

Carga horária semanal prática:

-

Ementa:

Conceitos básicos de orientação a objetos; classe; objeto; mensagens; encapsulamento; herança;

polimorfismo; ligação dinâmica; tratamento de exceções; genéricos; coleções; modelagem UML

(Unified Modeling Language); interface gráfica em ambientes orientados a objetos; objetos

persistentes; múltiplas linhas de execução; objetos remotos.

Conteúdo Programático:

• Visão geral do paradigma de Programação Orientada a Objetos

• Modelagem UML

• Programando em C++

• Classes, objetos, mensagens

• Herança

• Polimorfismo

• Ligação dinâmica

• Tratamento de exceções

• Genéricos

• Coleções

• Objetos persistentes

• Programando em Java

• Herança

• Polimorfismo

• Interfaces gráficas

• Tratamento de exceções

• Genéricos

• Coleções

• Objetos persistentes

Bibliografia Básica:

• DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. C++ como programar. 5. ed. São Paulo: Pearson Prentice Hall,

2006.

• DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: como programar. 8. ed. São Paulo: Prentice-Hall, 2010.

• MEYER, Bertrand. Object-oriented software construction. 2. ed. Upper Saddle River, NJ:

Prentice-Hall, 1997.



Disciplina: BCC221 DECOM-ICEB-UFOP Página 2

• BOOCH, Grady. et al. Object-oriented analysis and design with applications. 3. ed. New Delhi:

Pearson, 2009.

Bibliografia Complementar:

• FOLK, Michael J; ZOELLICK, Bill; RICCARDI, Greg. File Structures: An object-oriented approach
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objetos. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

• BUDD, Timothy. Understanding object-oriented programming with JAVA. Massachusetts: Addison

Wesley, 1998.
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componentes distribuídos. São Paulo: Érica, 2003.


