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Nome do Componente Curricular em português:

Introdução à Programação

Nome do Componente Curricular em inglês:

Introduction to Programming

Código:

BCC201

Nome e sigla do departamento:

Departamento de Computação (DECOM)

Unidade acadêmica:

ICEB

Carga horária semestral:

90 horas

Carga horária semanal teórica:

4 horas/aula

Carga horária semanal prática:

2 horas/aula

Ementa:

Introdução à lógica de programação; conceitos básicos sobre algoritmos, utilização e formas de

representação (fluxograma e portugol); tipos de dados; variáveis e constantes; expressões e

operadores relacionais, aritméticos e lógicos; estruturas condicionais e de repetição; modularização

de programas (funções e procedimentos); estruturas de dados homogêneas (vetores e matrizes) e

heterogêneas (estruturas); manipulação de cadeias de caracteres; ponteiros; alocação dinâmica de

memória; processamento de arquivos.

Conteúdo Programático:

• Representação de dados

• Conceitos e Representação de algoritmos

• Fluxograma e portugol

• Conceitos básicos de programação, valores, tipos e expressões

• Variáveis, comandos de atribuição e de entrada e saída

• Comandos de controle de fluxo

• Comando de decisão (if)

• Comandos de decisão múltipla, de salto (switch, break)

• Comando de repetição (while, do-while, for)

• Estruturas de dados homogêneas (vetores)

• Funções e procedimentos

• Cadeia de caracteres (strings)

• Estruturas de dados homogêneas II (Matrizes)

• Estrutura heterogêneas

• Apontadores e memória dinâmica (Ponteiros)

• Arquivos
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