BCC241 — PROJETO E ANALISE DE ALGORITMOS -Ha
, decom
LISTA DE EXERCICIOS E3

de computagao

Entregar as implementacdes dos exercicios 6, [DPV]5.3, [DPV]5.7, [DPV]6.4 e [DPV]6.7,
juntamente com arquivos contendo as entradas dos programas utilizadas nos testes e uma
documentacdo com a andlise de complexidade.

1. Escreva algoritmos e faca a analise de complexidade, usando divisdo e conquista,
para os seguintes problemas:

torres de Handi

maximo e minimo

busca binaria

busca ternaria

quicksort

mergesort

hDoooTo

2. Mostre passo a passo como o algoritmo de Kruskal e Prim executam sobre o grafo

3. Para o problema de sele¢do de atividades, suponha que em vez de sempre
selecionar a primeira atividade a terminar, selecionassemos a ultima atividade a
comecar que seja compativel com todas as atividades selecionadas anteriormente.
Descreva como essa abordagem é um algoritmo guloso que produz a solugao 6tima.

4. Fornega um algoritmo de programacao dindmica para o problema de sele¢do de
atividades.

5. Prove que o problema da mochila fraciondria tem a propriedade da escolha gulosa.

6. O professor Midas dirige um automovel do Rio para Sdo Paulo pela via Dutra. O
tanque de combustivel de seu carro, quando completo, contém gasolina suficiente
para viajar n quildmetros e o mapa do professor fornece as distancias entre os
postos de gasolina em sua rota. O professor deseja fazer o minimo possivel de
paradas para abastecimento ao longo do caminho. Forneca um método eficiente
pelo qual o professor Midas possa determinar em quais postos de gasolina ele deve
parar.



7. Encontre uma solucdo 6tima dos parénteses de um produto de cadeias de matrizes
cuja sequéncia de dimensodes é <5, 10, 3, 12, 5, 50, 6>

8. Para o problema da linha de montagem, faga um algoritmo para imprimir as
estagdes na ordem em que elas devem ser usadas.

9. [DPV] Exercicios: 5.1,5.2,5.3,5.7

10. [DPV] Exercicios: 6.1, 6.4, 67



