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for <variavel> = <inicial>:<final>
<bloco de repeticao>

end

for <variavel> = <inicial>:<passo>:<final>
<bloco de repetigéao>

end
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Comando for com passo 1

for 1
pri

end

1:5

"\ni = %g", 1i);

A variavel de controle

1" € incrementada de

1 a cada interacao

Saida %

'.l. '.l. '.l- '.l- '.l-
Il

o &~ W dhb -
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Comando for com passo diferente de 1

= s ——— ——

for 1 = 1:2:10
printf('\Wi = %g',1i);

end
1=1 l\
| varia de 2 em 2

i=3
1 =235 § Saida
1 =17

= 9 Repare que i ndo assumiu o
1 = —————— limite superior do loop
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Comando for com passo negativo

for i = 20:-2:16
printf('\ni = %q',i);
end

'_l-
"

ig % Saida

16

'_l-
I

'_l-
"
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Comando for com controle fracionario

A variavel de controle pode
assumir valores nao inteiros

for x = 0:0.3:0.7
printf (\nx = %g',x);
end

"
Il
© OO

X

3 — Saida
6

X
|




UFOP — PC-I — Prof. Guilhnerme / Anderson

Equivaléncia — comandos while e for

for x = 0:2:10
<bloco de comandos>

end

x = 0;
while (x <= 10)
<bloco de comandos>

X =X + 2;

end
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Programa: fatorial de n

// Leitura e validacdo de n
n = input ("Entre com o valor de n = ") ;
while (n < 0)
printf (" O valor de n deve ser maior ou
igual a 0!'");
n = input ("Entre com o valor de n = ") ;
end

// Calculo do fatorial de n
fat = 1;
if (n > 1) then
for i = 2:n
fat = fat * 1i;
end
end

// Impressdo do resultado
printf ("O fatorial de %g é %g", n, fat);
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Programa: Tabela de senos

X seno (x)
0.0 0.0000
0.2 0.1987
0.4 0.3894
0.6 0.5646
0.8 0.7174

Parada: x = 2II
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// Tabela da funcdo Seno
for x = 0:0.2:2*%p1

printf ("3g %g", x, sin(x));
end

Saida &

-->

0 00.2 0.1986690.4 0.3894180.6 0.5646420.8 0.7173561 ...
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Programa Tabela de Senos — Za versao

// Tabela da funan Seno
for x = 0:0.2:2*3p1

end

printf ("\n %g %g", x, sin(x));

0.198669 Salda

0.389418
0.564642
0.717356
.841471
0.932039

PR P O O O O O
N O 0 oo & N O
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Programa: Tabela de senos — 32 versao

// Tabela da funcdo Seno

// Impressido do cabecalho
printf ("\n x seno (x)") ;

// Impressdo das linhas da tabela
for x = 0:0.2:2*3p1

printf("\n %$3.1f %$7.4f", x, sin(x));
End

12
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Saida do programa anterior

X seno (x)
0.0 0.0000
0.2 0.1987
0.4 0.3894
0.6 0.5646
0.8 0.7174
1.0 0.8415
1.2 0.9320
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Indentagao

if delta < 0 then
printf ('Raizes complexas!');
else

rl = (-b + sqgrt(delta))/(2*a);
r2 = (-b - sqrt(delta))/(2*a);
printf ('rl=%g e r2=%g.',rl,r2);

end

if delta < 0 then

printf ('Raizes complexas!');
else

rl = (-b + sqgrt(delta))/(2*a);
r2 = (-b - sqrt(delta))/(Z*a)
printf ('rl=%g e r2=%qg.',rl,r2);
end

Mais legivel

Menos legivel

14
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Indentac;ao

— e ————— L — — = ——

m Para o Scilab, os dois programas sao absolutamente
equivalentes.

B Para nos, a disposicao do texto do programa afeta muito a
legibilidade .

m Qualquer bloco de comando € mais facilmente
Identificado com "indentacao".

= Assim, os possiveis fluxos de execucao ficam mais claros.

15
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Strings

B Variaveis podem armazenar também valores alfanumeéricos
(cadelas de caracteres) denominados strings.

-->a = "Programagao";
a =
Programacgao :
J ¢ Aspas simples (') e duplas
__>b -_ de |; N -
b = (") sdo equivalentes
de
-->c = "Computadores";
C =

Computadores




UFOP — PC-I — Prof. Guilhnerme / Anderson

Concatenagao de strlngs

B Strings podem ser concatenados (Justapostos)

Para strings, + significa

concatenacao
-->a = "Programacao";
-->b = " de ";
-->c = "Computadores'";
-->Disciplina = a + b + ¢c;
Disciplina =
Programagcao de Computadores

17
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Strings contendo aspas

m Como ja visto, o Scilab usa aspas para reconhecer o
comeco e o fim de um string.

® Como, entdo, representar strings gue contém aspas?

Fim do string?

——2>X =

- =
'String "com aspas"';

|-—-error 276

Missing operator, comma, or semicolon

18
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Strings contendo aspas

B Para representar strings com aspas, deve-se colocar duas
aspas consecutivas na posicao desejada.

-->x = 'String ' Ycom aspas duplas@';

X = /_/

String @com aspas duplas®

String Ocom aspas simples@

-->x = 'String com aspas simpleg)';
X - /

19
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Strings de digitos

m Strings formados por digitos ndo sao valores numeéricos.

— — | f
>:‘:‘oz_:mat (16) NUmeros passam a ser
-->§Pl exibidos com 16 posicoes
TPpL =

3.1415926535898
-->StringPi = "3.1415926535898"
StringP1 =
3.1415926535898
-=>2*3pi
ans =
6.2831853071796
-->2*StringPi
!--error 144
Undefined operation for the given operands

20
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Programa: passou - ndo passou

m Faca um programa em Scilab que:
= |leia 0 nome de um aluno;
= |eia o total de pontos feitos em uma disciplina pelo aluno;
= retorne, conforme o caso, uma frase do tipo
"<aluno>, com <tantos pontos>, vocé passou!"
ou
"<aluno>, com <tantos pontos>, vocé ndo passou!".

21
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Programa: passou - nao passou

//Leitura do nome
printf ("Escreva o seu nome ""entre aspas"".\n");
nomealuno = input("Nome: ") ;
//Leitura dos pontos obtidos
printf ("\n%s, quantos pontos vocé teve?\n",
nomealuno) ;
nota = input("Pontos: ") ;
//Impressdo de mensagem com o resultado
if (nota >= 60) then
printf ("Parabéns, %s." +
"\nTendo feito %g pontos, vocé foi aprovado.\n\n",
nomealuno, nota);
else
printf ("%s, ainda ndo foi desta vez." +
"\nCom %g pontos, vocé ndo foi aprovado.\n\n ",
nomealuno, nota);
end

22
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Programa: passou - ndo passou

—— e ———

Mudanca de linha

Comandos \
printf ("Escreva o seu nome "'"entre aspas"".?n");
nomealuno = input("Nome: ") ;

_\

Para obter aspas

Efeito

Escreva o seu nome "entre aspas'".

Nome: ' Fulano'

Bug do Scilab 5.1.1:
O string n&o pode conter acentos ou cedilhas.

23
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Programa: passou - nao passou

Para |mpr|m|r uma “...” iIndicam ao Scilab quc
variavel string 0 comando continua na

linha seguinte
N Comandos \

printf ("\r@, quantos pontos vocé teve?\n", \/
nomealuno) ;
nota = input("Pontos: ") ;

Efeito

Fulano, quantos pontos vocé teve-?
Pontos: 47

24
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Programa: passou - nao passou

Comandos

if (nota >= 60) then
printf ("Parabéns, %s." +
"\nTendo feito %g pontos, vocé foi aprovado.\n\n",
nomealuno, nota);

else
printf ("%$s, ainda ndo foi desta vez." +
"\nCom %g pontos, vocé ndo foi aprovado.\n\n ",
nomealuno, nota);

end

Efeito

Fulano, ainda nao foi desta vez.
Com 47 pontos, vocé ndao foi aprovado.

25
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Processo de repeticao

continua = 3t;
while continua
// Comandos quaisquer

// Decisdo sobre a continuacdo do programa
decisao =
input ("Deseja continuar?(s/n)", "string");
continua = decisao == "s";
end
printf ("Término da repetigédo.\n");

/ \

Parametro extra do input que elimina a
necessidade de aspas ao entrar com string
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Processo de repeticao

// Calculo das raizes de diversas equagdes de 20 grau
continua = %t;
while continua
a = input("Digite o valor de a:");
b = input("Digite o valor de b:");
c = input("Digite o valor de c:");
delta = b*2 - 4*a*c;
if delta >= 0 then
x1l = (-b+sqrt(delta))/(2*a);
x2 = (-b-sqrt(delta))/(2*a);
printf ("As raizes sdo %g e %g", x1, x2);

else
printf ("As raizes sdao complexas");
end
// Decisdo de continuacdo pelo usuéario
decisao = input("Outra equacido? (s/n)", "string");
continua = decisao == "s";
end

Printf ("\nTérmino do programa") ;
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Programa: tabuada

—

I B __ — — — —

B Faca um programa em Scilab que gere a seguinte tabela de
tabuada de multiplicacao:

1 2 3 4 5 o6 7 8 9

2 4 o6 8 10 12 14 16 18

3 6 9 12 15 18 21 24 27

4 8 12 1o 20 24 28 32 36
5 10 15 20 25 30 35 40 45
6
'/
8
9

12 18 24 30 36 42 48 54
14 21 28 35 42 49 56 63
lo 24 32 40 483 56 04 72
18 277 36 45 54 03 72 81
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Programa: tabuada — 12 versao

// Tabuada de multiplicacéo
for linha = 1:9
for coluna = 1:9

printf ("%g",linha*coluna);

end
end
/o [\
Corpo do loop Corpo do loop
externo: imprime Interno: imprime uma

uma linha coluna de uma linha

34
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Programa: tabuada

= —— —— = E— — — —— ==

B A0 executar o programa anterior, verifica-se a saida néao
esta legivel:

12345678924681012141618369121518212 ...

m E preciso:
= apos a impressao de uma linha, mudar de linha com 0 \n;

= dentro de cada linha, imprimir cada valor em um ndmero
fixo de colunas.
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Programa: tabuada — 22 versao

// Tabuada de multiplicacéo
for linha = 1:9
for coluna = 1:9

end X

printf ("%3g",linha*coluna);

printf ("\n") ; Codigo de formatacao

end V\\

1
Fora do loop interno!

36
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Exercicio

—  ——— N — — - e — — — _—

|

m Criar um programa em Scilab que leia um conjunto de
Informaco0es (nome, sexo, idade, peso e altura) dos
atletas que participaram de uma olimpiada, e informar:

m O atleta do sexo masculino mais alto:
= A atleta do sexo feminino mais pesada;
m A média de idade dos atletas.

B Deverdo ser lidos dados dos atletas até que seja digitado
0 nome @ para um atleta.
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